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TUYÊN B  B N QUY NỐ Ả Ề

Tài li u này thu c lo i sách giáo trình nên các ngu n thông tin có th  đ cệ ộ ạ ồ ể ượ  
phép dùng nguyên b n ho c trích dùng cho các m c đích v  đào t o và tham kh o.ả ặ ụ ề ạ ả

M i m c đích khác mang tính l ch l c ho c s  d ng v i m c đích kinhọ ụ ệ ạ ặ ử ụ ớ ụ  
doanh thi u lành m nh s  b  nghiêm c m.ế ạ ẽ ị ấ



 

 

 

 

 

 

 

L I GI I THI UỜ Ớ Ệ

Ph ng pháp lu n phát tri n các h  th ng thông tin luôn là m t trong nh ngươ ậ ể ệ ố ộ ữ  
ch  đ  quan tr ng nh t c a công ngh  thông tin. Tr i qua m t giai đo n ti n hoáủ ề ọ ấ ủ ệ ả ộ ạ ế  
lâu  dài, phát tri n theo cách ti p c n h ng đ i t ng đã d n d n chi m ể ế ậ ướ ố ượ ầ ầ ế u   thư ế 
và ngày càng tr  nên ph  bi n và đã đ c chu n hoá trong công nghi p ph nở ổ ế ượ ẩ ệ ầ  
m m.  ề

Cùng v i s  ra đ i c a ngôn ng  mô hình hoá th ng nh t UML và nhi uớ ự ờ ủ ữ ố ấ ề  
công c  h  tr  nh  Rational Rose, AgroUML…ph ng pháp lu n phát tri n ph nụ ỗ ợ ư ươ ậ ể ầ  
m m h ng đ i t ng đã đ c áp d ng r ng rãi trong công nghi p ph n m mề ướ ố ượ ượ ụ ộ ệ ầ ề  
trên kh p th  gi i. Ngôn ng  UML hi n th i v n đang đ c phát tri n đ  đápắ ế ớ ữ ệ ờ ẫ ượ ể ể  

ng cho nhi u yêu c u và nhi u d ng h  th ng khác nhau nh  h  phân tán, hứ ề ầ ề ạ ệ ố ư ệ ệ 
nhúng…

Tài li u này nh m gi i thi u cho sinh viên các khái ni m c  b n c a h ngệ ằ ớ ệ ệ ơ ả ủ ướ  
đ i t ng và UML, sau đó trình bày các b c phân tích thi t k  h  th ng thôngố ượ ướ ế ế ệ ố  
tin d a trên UML và công c  Rational Rose. N i dung c a tài li u g m 4 ch ngự ụ ộ ủ ệ ồ ươ  
và ph n Ph  l c:  ầ ụ ụ

Ch ng 1: Mươ ở đ u.ầ  Gi i thi u các d ng h  th ng thông tin và các kháiớ ệ ạ ệ ố  
ni m c  b n c a cách ti p c n h ng đ i t ng; vòng đ i phát tri n h  th ng vàệ ơ ả ủ ế ậ ướ ố ượ ờ ể ệ ố  
so sánh các cách ti p c n phát tri n h  th ng.  ế ậ ể ệ ố

Ch ng 2: UML và Công c  phát tri n h  th ng.ươ ụ ể ệ ố   Trình bày các khái 
ni m c  b n c a UML, các bi u đ , các ký hi u UML và các b c phát tri n hệ ơ ả ủ ể ồ ệ ướ ể ệ 
th ng s  d ng các bi u đ  đó. Ch ng này cũng gi i thi u công c  Rational Roseố ử ụ ể ồ ươ ớ ệ ụ  
cho phân tích thi t k  h  th ng thông tin.  ế ế ệ ố

Ch ng 3: Phân tích h ng ươ ướ  đ i t ng.ố ượ  Trình bày các b c phân tích hướ ệ 
th ng theo các bi u đ  UML bao g m: xây d ng mô hình use case, xây d ng môố ể ồ ồ ự ự  
hình l p và bi u đ  tr ng thái. Tài li u cũng đ a ra nh ng g i ý cho t ng b c vàớ ể ồ ạ ệ ư ữ ợ ừ ướ  
h ng d n s  d ng công c  Rational Rose cho các b c đó. ướ ẫ ử ụ ụ ướ

Ch ng 4:ươ  T ng quan v  thi t k  h ng đ i t ngổ ề ế ế ướ ố ượ .  Trình bày các 
b c thi t k  h  th ng bao g m: xây d ng các bi u đ  t ng tác, bi u đ  l pướ ế ế ệ ố ồ ự ể ồ ươ ể ồ ớ  
chi ti t, thi t k  chi ti t và xây d ng bi u đ  tri n khai h  th ng. Tài li u cũngế ế ế ế ự ể ồ ể ệ ố ệ  
có nh ng g i ý cho t ng b c c a pha thi t k . ữ ợ ừ ướ ủ ế ế

Ph n Ph  l c.ầ ụ ụ   Trình bày toàn b  quá trình phân tích thi t k  h  th ngộ ế ế ệ ố  
qu n lý th  vi n và phát sinh mã cho h  th ng này.  ả ư ệ ệ ố

M i ch ng đ u có ph n câu h i, bài t p đ  giúp sinh viên hi u rõ h nỗ ươ ề ầ ỏ ậ ể ể ơ  
ki n th c đ c h c và ki m tra kh  năng áp d ng ki n th c c a sinh viên vào cácế ứ ượ ọ ể ả ụ ế ứ ủ  
bài toán th c t .  ự ế



 

 

 

 

 

 

 

Tài li u này đ c xây d ng nh m đáp  ng nhu c u h c t p c a sinh viên tệ ượ ự ằ ứ ầ ọ ậ ủ ừ 
xa c a H c vi n Công ngh  B u chính Vi n thông. Do th i gian có h n nên phiênủ ọ ệ ệ ư ễ ờ ạ  
b n đ u tiên này ch c ch n còn nhi u h n ch  và thi u sót. Các tác gi  r t mongả ầ ắ ắ ề ạ ế ế ả ấ  
nh n đ c nh ng đóng góp ý ki n c a các đ ng nghi p và các b n sinh viên.ậ ượ ữ ế ủ ồ ệ ạ .

Trân thành c m  n các th y, cô giáo trong ban giám hi u, lãnh đ o phòngả ơ ầ ệ ạ  
khoa và đ c bi t là các thây, cô giáo trong t  b  môn đã đóng góp ý ki n đ  giáoặ ệ ổ ộ ế ể  
trình đ c hoàn thành.ượ

Ninh Bình, ngày 23 tháng 6  năm 2016
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 MÔN H CỌ : PHÂN TÍCH THI T K  H  TH NG THÔNG TINẾ Ế Ệ Ố

Mã môn h c: MH20ọ

V  trí, tính ch t, ý nghĩa và vai trò c a môn h c:ị ấ ủ ọ  

- V  trí c a môn h c: Môn h c đ c b  trí sau khi h c xong các môn c  s  dị ủ ọ ọ ượ ố ọ ơ ở ữ 
li u và l p trình c  b n;ệ ậ ơ ả

- Tính ch t c a môn h c: là môn h c lý thuy t chuyên ngành b t bu c.ấ ủ ọ ọ ế ắ ộ

M c tiêu c a môn h c: ụ ủ ọ

- Nh m đào t o cho h c viên n m đ c vòng đ i phát tri n h  th ng thông tin,ằ ạ ọ ắ ượ ờ ể ệ ố  
các bi u đ  UML và thi t k  h ng đ i t ng;ể ồ ế ế ướ ố ượ

- Đ m b o an toàn cho ng i và trang thi t b .ả ả ườ ế ị

N i dung c a môn h cộ ủ ọ : 

Số 
TT

Tên chương mục

Thời gian

Tổng 
số

Lý 
thuyết

Thực 
hành

Kiểm 
tra

1 M  đ uở ầ 5 5 0

2 UML và công c  phát tri n h  th ngụ ể ệ ố 25 22 2 1

3 Phân tích h ng đ i t ngướ ố ượ 30 19 10 1

4 Pha thi t k  h ng đ i t ngế ế ướ ố ượ 30 14 15 1

C ngộ 90 60 27 3



 

 

 

 

 

 

 
CH NG IƯƠ

M  Đ UỞ Ầ

Mã ch ng: PTTKHT01ươ

Gi i thi u: ớ ệ Phân m  đ u là ph n gi i thi u s  l c v  lich s  môn h c vàở ầ ầ ớ ệ ơ ượ ề ử ọ  
khái quát m t s  khái ni m c  b n.ộ ố ệ ơ ả

M c tiêu:ụ  Ch ng này t p trung trình bày các n i dung sau đây:ươ ậ ộ
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­ Các khái ni m c  b n c a h ng đ i t ngệ ơ ả ủ ướ ố ượ
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1.3. Các khái ni   ệ   m c   ơ    b   ả   n c   ủ   a h   ướ   ng    đ   i tố   ượ   ng      

1.4. Các b   ướ   c phân tích thi   ế   t k   ế    h   ướ   ng    đố   i t   ượ   ng    

1.1 Các h  th ng thông tinệ ố

M c tiêu: ụ l m đ c m t sô khái ni m v  h  th ng thông tin.ắ ượ ộ ệ ề ệ ố
Ngày nay, h  th ng thông tin đã đ c  ng d ng trong m i lĩnh v a khácệ ố ượ ứ ụ ọ ự  

nhau c a đ i s ng xã h i. Tu  theo quan đi m mà có th  phân lo i các h  th ngủ ờ ố ộ ỳ ể ể ạ ệ ố  
thông tin theo các tiêu chí khác nhau. Xét v  m t  ng d ng, h  th ng thông tin cóề ặ ứ ụ ệ ố  
th  đ c phân chia thành m t s  d ng nh  sau:  ể ượ ộ ố ạ ư

H  th ng thông tin qu n lý:ệ ố ả  Bao g m các h  th ng thông tin h  tr  cácồ ệ ố ỗ ợ  
ho t đ ng nghi p v  và qu n lý c a các doanh nghi p, các t  ch c. Ví d  các hạ ộ ệ ụ ả ủ ệ ổ ứ ụ ệ 
th ng qu n lý nhân s , h  th ng k  toán, h  th ng tính c c và chăm sóc kháchố ả ự ệ ố ế ệ ố ướ  
hàng, h  th ng qu n lý th  vi n, h  th ng đào t o tr c tuy n ...ệ ố ả ư ệ ệ ố ạ ự ế

Các h  th ng Website:ệ ố  là các h  th ng có nhi m v  cung c p thông tin choệ ố ệ ụ ấ  
ng i dùng trên môi tr ng m ng Internet. Các h  th ng Website có đ c đi m làườ ườ ạ ệ ố ặ ể  
thông tin cung c p cho ng i dùng có tính đa d ng (có th  là tin t c ho c cácấ ườ ạ ể ứ ặ  



 

 

 

 

 

 

 

d ng fileạ đa ph ng ti n) và đ c c p nh t th ng xuyên.  ươ ệ ượ ậ ậ ườ
H  th ng th ng m iệ ố ươ ạ  đi n t :ệ ử  Là các h  th ng website đ c bi t ph c vệ ố ặ ệ ụ ụ 

vi c   trao  đ i  mua bán hàng hoá,  dich  v   trên  môi   tr ng   Internet.  H   th ngệ ổ ụ ườ ệ ố  
th ng m i đi n t  bao g m c  các n n t ng h  tr  các giao th c mua bán, cácươ ạ ệ ử ồ ả ề ả ỗ ợ ứ  
hình th c thanh toán, chuy n giao hàng hoá ...ứ ể

H  th ngệ ố   đi u khi n:ề ể   là các h  th ng ph n m m g n v i các thi t bệ ố ầ ề ắ ớ ế ị 
ph n c ng ho c các h  th ng khác nh m m c đích đi u khi n và giám sát ho tầ ứ ặ ệ ố ằ ụ ề ể ạ  
đ ng c a thi t b  hay h  th ng đó. ộ ủ ế ị ệ ố

M i lo i h  th ng thông tin có nh ng đ c tr ng riêng và cũng đ t ra nh ngỗ ạ ệ ố ữ ặ ư ặ ữ  
yêu c u riêng cho vi c phát tri n h  th ng. Ví d , các h  th ng đi u khi n đòiầ ệ ể ệ ố ụ ệ ố ề ể  
h i nh ng yêu c u v  môi tr ng phát tri n, h  đi u hành và ngôn ng  l p trìnhỏ ữ ầ ề ườ ể ệ ề ữ ậ  
riêng; các h  website th c thi các ch c năng trên m i tr ng m ng phân tán đòiệ ự ứ ộ ườ ạ  
h i cách phát tri n riêng...Do v y, không có m t ph ng pháp lu n chung cho t tỏ ể ậ ộ ươ ậ ấ  
c  các d ng h  th ng thông tin.  ả ạ ệ ố

Ph m vi c a tài li u này nh m gi i thi u m t s  khái ni m c  b n c aạ ủ ệ ằ ớ ệ ộ ố ệ ơ ả ủ  
UML cho phát phi n các h  th ng và đ  d  dàng minh ho  chúng ta s  xem xétể ệ ố ể ễ ạ ẽ  
v n đ  phát tri n d ng h  th ng thông tin ph  bi n nh t là h  th ng thông tinấ ề ể ạ ệ ố ổ ế ấ ệ ố  
qu n lý.  ả

1.2 Khái quát vòng đ i phát tri n h  th ng thông tinờ ể ệ ố

Vi c phát tri n các h  th ng thông tin không ch  đ n gi n là l p trình màệ ể ệ ố ỉ ơ ả ậ  
luôn đ c xem nh  m t ti n trình hoàn ch nh.  ượ ư ộ ế ỉ

Ti n trình ph n m m là ph ng cách s n xu t ra ph n m m v i các thànhế ầ ề ươ ả ấ ầ ề ớ  
ph n ch  y u bao g m: mô hình vòngầ ủ ế ồ  đ i phát tri n ph n m m, các công c  hờ ể ầ ề ụ ỗ  
tr  cho phát tri n ph n m m và nh ng ng i trong nhóm phát tri n ph n m m.ợ ể ầ ề ữ ườ ể ầ ề

Nh  v y, ti n trình phát tri n ph n m m nói chung là s  k t h p c  haiư ậ ế ể ầ ề ự ế ợ ả  
khía c nh k  thu t (vòng đ i phát tri n, ph ng pháp phát tri n, các công c  vàạ ỹ ậ ờ ể ươ ể ụ  
ngôn ng  s  d ng, …) và khía c nh qu n lý (qu n lý d  án ph n m m). ữ ử ụ ạ ả ả ự ầ ề

Mô hình vòng đ i ph n m mờ ầ ề  là các b c phát tri n m t s n ph m ph nướ ể ộ ả ẩ ầ  
m m c  th . M t vòng đ i phát tri n ph n m m th ng có ề ụ ể ộ ờ ể ẩ ề ườ các pha c  b nơ ả  sau:

Pha xác  đ nh yêu c uị ầ : khám phá các khái ni m liên quan đ n vi c phátệ ế ệ  
tri n ph n m m, xác đ nh chính xác yêu c u và các ràng bu c c a khách hàng v iể ầ ề ị ầ ộ ủ ớ  
s n ph m ph n m m đó.  ả ẩ ầ ề

Pha phân tích: mô t  ch c năng c a s n ph m, các input c a s n ph m vàả ứ ủ ả ẩ ủ ả ẩ  
các output đ c yêu c u; khám phá các khái ni m trong mi n quan tâm c a s nượ ầ ệ ề ủ ả  
ph m và b c đ u đ a ra gi i pháp xây d ng h  th ng. ẩ ướ ầ ư ả ự ệ ố

Pha thi t kế ế: xác đ nh c  th  ph n m m s  đ c xây d ng nh  th  nào.ị ụ ể ầ ề ẽ ượ ự ư ế  
Pha thi t k  bao g m hai m c là thi t k  ki n trúc và thi t k  chi ti t.  ế ế ồ ứ ế ế ế ế ế ế

Pha cài đ t tích h pặ ợ : cài đ t chi ti t và tích h p h  th ng ph n m m d aặ ế ợ ệ ố ầ ề ự  



 

 

 

 

 

 

 

trên k t qu  c a pha thi t k .ế ả ủ ế ế
Pha b o trìả : ti n hành s a ch a ph n m m khi có các thay đ i. Đây là phaế ử ữ ầ ề ổ  

r t quan tr ng, tiêu t n nhi u th i gian và chi phí nh t trong ti n trình phát tri nấ ọ ố ề ờ ấ ế ể  
ph n m m.ầ ề

Pha lo i b :ạ ỏ   th c hi n lo i b  ph n m m ho c thay th  ph n m m b iự ệ ạ ỏ ầ ề ặ ế ầ ề ở  
m t ph n m m hoàn toàn m i.ộ ầ ề ớ

Thông th ng hai quá trình không th  thi u đ c trong vòng đ i phát tri nườ ể ế ượ ờ ể  
ph n m m là ầ ề vi t tài li u và ki m thế ệ ể ử. Các quá trình này không tr  thành m t phaở ộ  
riêng bi t màệ đ c ti n hành song song v i t t c  các pha khác trong ti nượ ế ớ ấ ả ế  
trình ph n m m nghĩa là t t c  các pha đ u ph i vi t tài li u và ki m th  v i cácầ ề ấ ả ề ả ế ệ ể ử ớ  
m c đ  khác nhau.ứ ộ

Có r t nhi u mô hình vòng đ i ph n m m nh ng hai mô hình đ n gi n vàấ ề ờ ầ ề ư ơ ả  
đ c s  d ng r ng rãi nh t là mô hình thác n c và mô hình làm b n m u nhanh.ượ ử ụ ộ ấ ướ ả ẫ

1.2.1  Mô hình thác n cướ
 Theo mô hình thác n c, sau khi yêu c u c a h  th ng đã đ c xác đ nh vàướ ầ ủ ệ ố ượ ị  

ki m tra b i nhóm SQA, pha phân tích s  đ c ti n hành đ  xây d ng tài li u.ể ở ẽ ượ ế ể ự ệ  
Sau khi tài li u phân tích đ c khách hàng ch p nh n, nhóm phát tri n s  ti nệ ượ ấ ậ ể ẽ ế  
hành l p k  ho ch và l ch bi u cho các quá trình phát tri n ti p theo. Sau đó, cácậ ế ạ ị ể ể ế  
pha thi t k , cài đ t và tích h p s  l n l t đ c ti n hành ; m i pha này đ u cóế ế ặ ợ ẽ ầ ượ ượ ế ỗ ề  
ph n ki m tra đ  khi c n có th  quay l i s a đ i tài li u c a pha tr c đó. Khiầ ể ể ầ ể ạ ử ổ ệ ủ ướ  
ph n m m đã đ c tri n khai và chuy n sang pha b o trì; n u có l i ho c thayầ ề ượ ể ể ả ế ỗ ặ  
đ i x y ra, nhóm thi t k  s  ph i quay tr  l i s a đ i tài li u cho m t trong cácổ ả ế ế ẽ ả ở ạ ử ổ ệ ộ  
pha tr c đó và n u c n có th  quay tr  l i thay đ i m t s  yêu c u ban đ u c aướ ế ầ ể ở ạ ổ ộ ố ầ ầ ủ  
h  th ng.ệ ố

Vì các pha c  n i ti p nhau m t cách liên t c nh  m t thác n c nên môứ ố ế ộ ụ ư ộ ướ  
hình này đ c g i là mô hình thác n c. Ti n trình ph n m m theo mô hình thácượ ọ ướ ế ầ ề  
n c đ c bi u di n nh  trong Hình 1.1. Mô hình thác n c có m t s   u đi mướ ượ ể ễ ư ướ ộ ố ư ể  
nh  sau:ư

� Có vòng l p, cho phép tr  v  pha tr c trong vòng đ i ph n m m đặ ở ề ướ ờ ầ ề ể 
s a ch a khi phát hi n l i ho c khi có thay đ i.ữ ữ ệ ỗ ặ ổ

­ H ng tài li u: t t c  các pha trong vòng đ i ph n m m theo mô hìnhướ ệ ấ ả ờ ầ ề  
thác n c đ u đ c vi t tài li u c n th n và đ c ki m tra b i nhóm SQA tr cướ ề ượ ế ệ ẩ ậ ượ ể ở ướ  
khi chuy n sang pha ti p theo. Do v y, h  th ng s  d  dàng b o trì khi có nh ngể ế ậ ệ ố ẽ ễ ả ữ  
thay đ i.  ổ

Tuy nhiên, mô hình thác n c cũng có nh c đi m là s n ph m ph n m mướ ượ ể ả ẩ ầ ề  
cu i cùng có th  không th a mãn nhu c u th c s  c a khách hàng. Lý do là kháchố ể ỏ ầ ự ự ủ  
hang ch  đ c trao đ i m t l n duy nh t và ch a đ c hình dung s n ph m nênỉ ượ ổ ộ ầ ấ ư ượ ả ẩ  
r t có th  các pha ti p theo s  không th c hi n đúng nh ng gì khách hàng c n. ấ ể ế ẽ ự ệ ữ ầ



 

 

 

 

 

 

 

Hình 1.1: Ti n trình ph n m m theo mô hình thác n cế ầ ề ướ

1.2.2  Mô hình làm b n m u nhanhả ẫ
Trong mô hình làm b n m u nhanh, b c đ u tiên là nhóm phát tri n s  xâyả ẫ ướ ầ ể ẽ  

d ng m t b n m u và giao cho khách hàng và ng i s  d ng h  th ng dùng th .ự ộ ả ẫ ườ ử ụ ệ ố ử  
Khi khách hàng đ ng ý ch p nh n b n m u thì nhóm phát tri n m i ti p t c ti nồ ấ ậ ả ẫ ể ớ ế ụ ế  
hành các pha khác c a vòng đ i ph n m m. Trong các pha ti p theo, do đã có b nủ ờ ầ ề ế ả  
m u nên các pha s  đ c ti n hành liên t c và không có b c quay v  pha tr cẫ ẽ ượ ế ụ ướ ề ướ  
đó.

Ch  khi h  th ng đã tri n khai và chuy n sang pha b o trì, n u có thay đ iỉ ệ ố ể ể ả ế ổ  
hay phát hi n l i thì nhóm phát tri n m i quay l i m t trong nh ng pha tr c đó,ệ ỗ ể ớ ạ ộ ữ ướ  
nh ng không quay l i pha làm b n m u vì b n m u đã đ c ch p nh n.  ư ạ ả ẫ ả ẫ ượ ấ ậ

u đi m chính c a mô hình này là “nhanh” và h n n a do s n ph m ph nƯ ể ủ ơ ữ ả ẩ ầ  
m m đ c t o ra t  mô hình làm b n m u nên có kh  năng cao là đ m b o th aề ượ ạ ừ ả ẫ ả ả ả ỏ  
mãn yêu c u th c s    c a khách hàng. Tuy nhiên, mô hình làm b n m u nhanhầ ự ự ủ ả ẫ  
cũng có nh c đi m do các pha đ c ti n hành liên t c mà không đ c vi t tàiượ ể ượ ế ụ ượ ế  
li u. Mô hình làm b n m u nhanh đ c bi u di n nh  trong Hình 1.2.  ệ ả ẫ ượ ể ễ ư



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Hình 1.2: Vòng đ i phát tri n ph n m m theo mô hình làm b n m u nhanhờ ể ầ ề ả ẫ

1.3 Các cách ti p c n phân tích thi t k  h  th ngế ậ ế ế ệ ố

M c tiêu:ụ
­Phươ   ng pháp h   ướ   ng c   ấ   u trúc      

­Phươ   ng pháp h   ướ   ng    đố   i t   ượ   ng       

Trong nh ng năm 70 ­ 80, ph ng pháp h ng c u trúc đ c coi là ph ngữ ươ ướ ấ ượ ươ  
pháp chu n đ  phát tri n ph n m m. Tuy nhiên, ph ng pháp này t  ra không phùẩ ể ể ầ ề ươ ỏ  
h p trong phát tri n các h  ph n m m l n và đ c bi t là kém hi u qu  trong sợ ể ệ ầ ề ớ ặ ệ ệ ả ử 
d ng l i ­ m t yêu c u quan tr ng trong công nghi p ph n m m. Th p niên 90ụ ạ ộ ầ ọ ệ ầ ề ậ  
ch ng ki n s  n  r  trong nghiên c u và xây d ng ph ng pháp lu n phát tri nứ ế ự ở ộ ứ ự ươ ậ ể  
ph n m m h ng đ i t ng và nhanh chóng tr  thành ph  bi n trong công nghi pầ ề ướ ố ượ ở ổ ế ệ  
ph n m m ngày nay. Đ  hi u rõ ph n nào s  khác bi t này ph n này dành so sánhầ ề ể ể ầ ự ệ ầ  
m t s  khác bi t gi a hai ph ng pháp này.  ộ ố ệ ữ ươ

1.3.1 Ph ng pháp h ng c u trúcươ ướ ấ
Đ c tr ng c a ph ng pháp h ng c u trúc là phân chia ch ng trình chínhặ ư ủ ươ ướ ấ ươ  

thành nhi u ch ng trình con, m i ch ng trình con nh m đ n th c hi n m t côngề ươ ỗ ươ ằ ế ự ệ ộ  
vi c xác đ nh.  ệ ị

Trong ph ng pháp h ng c u trúc, ph n m m đ c thi t k  d a trên m tươ ướ ấ ầ ề ượ ế ế ự ộ  
trong hai h ng : h ng d  li u và h ng hành đ ng.  ướ ướ ữ ệ ướ ộ

­ Cách ti p c n h ng d  li u xây d ng ph n m m d a trên vi cế ậ ướ ữ ệ ự ầ ề ự ệ  
phân rã ph n m m theo các ch c năng c n đáp  ng và d  li u cho các ch c năngầ ề ứ ầ ứ ữ ệ ứ  
đó. Cách ti p c n h ng d  li u s  giúp cho nh ng ng i phát tri n h  th ng dế ậ ướ ữ ệ ẽ ữ ườ ể ệ ố ễ 
dàng xây d ng ngân hàng d  li u.  ự ữ ệ

­ Cách ti p c n h ng hành đ ng l i t p trung phân tích h  ph nế ậ ướ ộ ạ ậ ệ ầ  
m m d a trên các ho t đ ng th c thi các ch c năng c a ph n m m đó.  ề ự ạ ộ ự ứ ủ ầ ề

Cách th c th c hi n c a ph ng pháp h ng c u trúc là ứ ự ệ ủ ươ ướ ấ ph ng pháp thi tươ ế  
k  t  trên xu ng (top­down)ế ừ ố . Ph ng pháp này ti n hành phân rã bài toán thành cácươ ế  
bài toán nh  h n, r i ti p t c phân rã các bài toán con cho đ n khi nh n đ c cácỏ ơ ồ ế ụ ế ậ ượ  
bài toán có th  cài đ t đ c ngay s  d ng các hàm c a ngôn ng  l p trình h ngể ặ ượ ử ụ ủ ữ ậ ướ  
c u trúc.  ấ

Ph ng pháp h ng c u trúc có  u đi m là t  duy phân tích thi t k  rõ ràng,ươ ướ ấ ư ể ư ế ế  
ch ng trình sáng s a d  hi u. Tuy nhiên, ph ng pháp này có m t s  nh c đi mươ ủ ễ ể ươ ộ ố ượ ể  
sau:  

­ Không h  tr  vi c s   d ng l i. Các ch ng trình h ng c u trúcỗ ợ ệ ử ụ ạ ươ ướ ấ  
ph  thu c ch t ch  vào c u trúc d  li u và bài toán c  th , do đó không th  dùngụ ộ ặ ẽ ấ ữ ệ ụ ể ể  
l i m t modul nào đó trong ph n m m này cho ph n m m m i v i các yêu c u vạ ộ ầ ề ầ ề ớ ớ ầ ề 
d  li u khác.  ữ ệ



 

 

 

 

 

 

 

­ Không phù h p cho phát tri n các ph n m m l n. N u h  th ngợ ể ầ ề ớ ế ệ ố  
thông tin l n, vi c phân ra thành các bài toán con cũng nh  phân các bài toán conớ ệ ư  
thành các modul và qu n lý m i quan h  gi a các modul đó s  là không ph i là dả ố ệ ữ ẽ ả ễ 
dàng và d  gây ra các l i trong phân tích và thi t k  h  th ng, cũng nh  khó ki mễ ỗ ế ế ệ ố ư ể  
th  và b o trì.ử ả

1.3.2 Ph ng pháp h ngươ ướ  đ i t ngố ượ
Khác v i ph ng pháp h ng c u trúc ch   t p trung ho c vào d  li u ho cớ ươ ướ ấ ỉ ậ ặ ữ ệ ặ  

vào hành đ ng, ph ng pháp h ng đ i t ng t p trung vào c  hai khía c nh c aộ ươ ướ ố ượ ậ ả ạ ủ  
h  th ng là d  li u và hành đ ng.  ệ ố ữ ệ ộ

Cách ti p c n h ng đ i t ng là m t l i t  duy theo cách ánh x  các thànhế ậ ướ ố ượ ộ ố ư ạ  
ph n trong bài toán vào các đ i t ng ngoài đ i th c. V i cách ti p c n này, m tầ ố ượ ờ ự ớ ế ậ ộ  
h  th ng đ c chia t ng  ng thành các thành ph n nh  g i là các ệ ố ượ ươ ứ ầ ỏ ọ đ i t ngố ượ , m iỗ  
đ i t ng bao g m đ y đ  c  d  li u và hành đ ng liên quan đ n đ i t ng đó. ố ượ ồ ầ ủ ả ữ ệ ộ ế ố ượ

Các đ i t ng trong m t h  th ng t ng đ i đ c l p v i nhau và ph n m mố ượ ộ ệ ố ươ ố ộ ậ ớ ầ ề  
s  đ c xây d ng b ng cách k t h p các đ i t ng đó l i v i nhau thông qua cácẽ ượ ự ằ ế ợ ố ượ ạ ớ  
m i quan h  và t ng tác gi a chúng. Các nguyên t c c  b n c a ph ng phápố ệ ươ ữ ắ ơ ả ủ ươ  
h ng đ i t ng bao g m :ướ ố ượ ồ

• Tr u t ng hóa (abstraction):ừ ượ  trong ph ng pháp h ng đ i t ng,ươ ướ ố ượ  
các th c th  ph n m m đ c mô hình hóa d i d ng các đ i t ng. Các đ i t ngự ể ầ ề ượ ướ ạ ố ượ ố ượ  
này đ c tr u t ng hóa   m c cao h n d a trên thu c tính và ph ng th c mô tượ ừ ượ ở ứ ơ ự ộ ươ ứ ả 
đ i t ng đ  t o thành các l p. Các l p cũng s  đ c tr u t ng hóa   m c caoố ượ ể ạ ớ ớ ẽ ượ ừ ượ ở ứ  
h n n a đ  t o thành m t s  đ  các l p đ c k  th a l n nhau. Trong ph ngơ ữ ể ạ ộ ơ ồ ớ ượ ế ừ ẫ ươ  
pháp h ng đ i t ng có th   t n t i nh ng l p không có đ i t ng t ng  ng,ướ ố ượ ể ồ ạ ữ ớ ố ượ ươ ứ  
g i là  ọ l p tr u t ng.ớ ừ ượ  Nh  v y, nguyên t c c  b n đ  xây d ng các khái ni mư ậ ắ ơ ả ể ự ệ  
trong h ng đ i t ng là s  tr u t ng hóa theo các m c đ  khác nhau.ướ ố ượ ự ừ ượ ứ ộ

• Tính đóng gói (encapsulation) và  n d u thông tin:ẩ ấ  các đ i t ng cóố ượ  
th  có nh ng ph ng th c ho c thu c tính riêng (ể ữ ươ ứ ặ ộ ki u privateể ) mà các đ i t ngố ượ  
khác không th  s  d ng đ c. D a trên nguyên t c  n gi u thông tin này, cài đ tể ử ụ ượ ự ắ ẩ ấ ặ  
c a các đ i t ng s  hoàn toàn đ c l p v i các đ i t ng khác, các l p đ c l pủ ố ượ ẽ ộ ậ ớ ố ượ ớ ộ ậ  
v i nhau và cao h n n a là cài đ t c a h  th ng hoàn toàn đ c l p v i ng i sớ ơ ữ ặ ủ ệ ố ộ ậ ớ ườ ử 
d ng cũng nh  các h  th ng khác s  d ng k t qu  c a nó.ụ ư ệ ố ử ụ ế ả ủ

• Tính modul hóa (modularity): các  bài   toán   s  đ c  phân  chia   thànhẽ ượ  
nh ng v n đ  nh  h n, đ n gi n và qu n lý đ c.ữ ấ ề ỏ ơ ơ ả ả ượ

• Tính phân c p (hierarchy):ấ  c u trúc chung c a m t h  th ng h ngấ ủ ộ ệ ố ướ  
đ i t ng là d ng phân c p theo các m c đ  tr u t ng t  cao đ n th p.ố ượ ạ ấ ứ ộ ừ ượ ừ ế ấ

u đi m n i b t c a ph ng pháp h ng đ i t ng là đã gi i quy t đ cƯ ể ổ ậ ủ ươ ướ ố ượ ả ế ượ  
các v n đ  n y sinh v i ph ng pháp h ng c u trúc: ấ ề ả ớ ươ ướ ấ

• H  tr  s  d ng l i mã ngu n :ỗ ợ ử ụ ạ ồ  Ch ng trình l p trình theo ph ngươ ậ ươ  



 

 

 

 

 

 

 

pháp h ng đ i t ng th ng đ c chia thành các gói là các nhóm c a các l p đ iướ ố ượ ườ ượ ủ ớ ố  
t ng khác nhau. Các gói này ho t đ ng t ng đ i đ c l p và hoàn toàn có th  sượ ạ ộ ươ ố ộ ậ ể ử 
d ng l i trong các h  th ng thông tin t ng t .ụ ạ ệ ố ươ ự

• Phù h p v i các h  th ng l n:ợ ớ ệ ố ớ  Ph ng pháp h ng đ i t ng khôngươ ướ ố ượ  
chia bài toán thành các bài toán nh  mà t p trung vào vi c xác đ nh các đ i t ng,ỏ ậ ệ ị ố ượ  
d  li u và hành đ ng g n v i đ i t ng và m i quan h  gi a các đ i t ng. Cácữ ệ ộ ắ ớ ố ượ ố ệ ữ ố ượ  
đ i t ng ho t đ ng đ c l p và ch  th c hi n hành đ ng khi nh n đ c yêu c u tố ượ ạ ộ ộ ậ ỉ ự ệ ộ ậ ượ ầ ừ 
các đ i t ng khác. Vì v y, ph ng pháp này h  tr  phân tích, thi t k  và qu n lýố ượ ậ ươ ỗ ợ ế ế ả  
m t h  th ng l n, có th  mô t  các ho t đ ng nghi p v  ph c t p b i quá trìnhộ ệ ố ớ ể ả ạ ộ ệ ụ ứ ạ ở  
phân tích thi t k  không ph  thu c vào s  bi n d  li u hay s  l ng thao tác c nế ế ụ ộ ố ế ữ ệ ố ượ ầ  
th c hi n mà ch  quan tâm đ n các đ i t ng t n t i trong h  th ng đó.ự ệ ỉ ế ố ượ ồ ạ ệ ố

1.4. Các khái ni m c  b n c a h ngệ ơ ả ủ ướ  đói t ngượ

M c tiêu:ụ  L m đ c khái ni m c  b n trong h ng đ i t ngắ ượ ệ ơ ả ướ ố ượ
M t s  khái ni m c  b n trong h ng đ i t ng bao g m:ộ ố ệ ơ ả ướ ố ượ ồ
• Đ i t ng (object):ố ượ   m t đ i t ng bi u di n m t th c th  v t lý,ộ ố ượ ể ễ ộ ự ể ậ  

m t th c th  khái ni m ho c m t th c th  ph n m m. Có th  đ nh nghĩa m t đ iộ ự ể ệ ặ ộ ự ể ầ ề ể ị ộ ố  
t ng là m t khái ni m, s  tr u t ng ho c m t v t v i gi i h n rõ ràng và có ýượ ộ ệ ự ừ ượ ặ ộ ậ ớ ớ ạ  
nghĩa v i m t  ng d ng c  th .  ớ ộ ứ ụ ụ ể

• L p (Class):ớ   là mô t  c a m t nhóm đ i t ng có chung các thu cả ủ ộ ố ượ ộ  
tính, hành vi và các m i quan h . Nh  v y, m t đ i t ng là th  hi n c a m t l pố ệ ư ậ ộ ố ượ ể ệ ủ ộ ớ  
và m t l p là m t đ nh nghĩa tr u t ng c a đ i t ng.  ộ ớ ộ ị ừ ượ ủ ố ượ

• Thành ph n (component):ầ  là m t ph n c a h  th ng ho t đ ng đ cộ ầ ủ ệ ố ạ ộ ộ  
l p và gi  m t ch c năng nh t đ nh trong h  th ng.ậ ữ ộ ứ ấ ị ệ ố

• Gói (package): là m t cách t  ch c các thành ph n, ph n t  trong hộ ổ ứ ầ ầ ử ệ 
th ng thành các nhóm. Nhi u gói có th  đ c k t h p v i nhau đ  tr  thành m tố ề ể ượ ế ợ ớ ể ở ộ  
h  th ng con (subsystem).ệ ố

• K  th a:ế ừ  Trong ph ng pháp h ng đ i t ng, m t l p có th  có sươ ướ ố ượ ộ ớ ể ử 
d ng l i các thu c tính và ph ng th c c a m t ho c nhi u l p khác. Ki u quanụ ạ ộ ươ ứ ủ ộ ặ ề ớ ể  
h  này g i là quan h  k  th a, đ c xây d ng d a trên m i quan h  k  th a trongệ ọ ệ ế ừ ượ ự ự ố ệ ế ừ  
bài toán th c t . Ví d , gi i s  ta có l p ự ế ụ ả ử ớ Ng iườ  g m các thu c tính : ồ ộ tên, ngày sinh,  
quê quán, gi i tínhớ  ; L p ớ Nhân Viên có quan h  k  th a t  l p ệ ế ừ ừ ớ Ng iườ  s  có t t cẽ ấ ả 
các thu c tính trên và b  sung thêm các thu c tính m i g m :ộ ổ ộ ớ ồ ch c v ,l ng.ứ ụ ươ

Vòng đ i phát tri n ph n m m h ng đ i t ng cũng có các pha t ng tờ ể ầ ề ướ ố ượ ươ ự 
nh  các vòng đ i phát tri n ph n m m nói chung. Các pha c   b n đ c tr ng trongư ờ ể ầ ề ơ ả ặ ư  
phát tri n ph n m m h ng đ i t ng bao g m:  ể ầ ề ướ ố ượ ồ

• Phân tích h ng ướ  đ i t ng:ố ượ  xây d ng m t mô hình chính xác đ  môự ộ ể  
t  h  th ng c n xây d ng là gì. Thành ph n c a mô hình này là các đ i t ng g nả ệ ố ầ ự ầ ủ ố ượ ắ  
v i h  th ng th c.  ớ ệ ố ự



 

 

 

 

 

 

 

• Thi t k  h ngế ế ướ  đ i t ng:ố ượ  Là giai đo n t  ch c ch ng trình thànhạ ổ ứ ươ  
các t p h p đ i t ng c ng tác, m i đ i t ng trong đó là th c th  c a m t l p.ậ ợ ố ượ ộ ỗ ố ượ ự ể ủ ộ ớ  
K t qu  c a pha thi t k  cho bi t h  th ng s  đ c xây d ng nh  th  nào qua cácế ả ủ ế ế ế ệ ố ẽ ượ ự ư ế  
b n thi t k  ki n trúc và thi t k  chi ti t.  ả ế ế ế ế ế ế

• L p trình và tích h p:ậ ợ   Th c hi n b n thi t  k  h ng đ i  t ngự ệ ả ế ế ướ ố ượ  
b ng cách s  d ng các ngôn ng  l p trình h ng đ i t ng (C++, Java, …).ằ ử ụ ữ ậ ướ ố ượ

1.5. Các b c phân tích thi t k  h ngướ ế ế ướ  đ i t ng  ố ượ

M c tiêu:ụ  L m đ c các b c phân tích h ng đ i t ngắ ượ ướ ướ ố ượ
Các b c phân tích thi t k  h ng đ i t ng đ c xây d ng d a trên bi uướ ế ế ướ ố ượ ượ ự ự ể  

đ  các ký hi u UML. Đó là ngôn ng  mô hình hoá th ng nh t đ c xây d ng đồ ệ ữ ố ấ ượ ự ể 
mô hình hoá quá trình phát tri n h  th ng ph n m m h ng đ i t ng. Các v n để ệ ố ầ ề ướ ố ượ ấ ề 
c  b n v  UML s  đ c gi i thi u chi ti t trong Ch ng 2. Ph n này ch  nh mơ ả ề ẽ ượ ớ ệ ế ươ ầ ỉ ằ  
gi i   thi u m t cách khái quát  các b c trong phân  tích và  thi t  k  h ng đ iớ ệ ộ ướ ế ế ướ ố  
t ng.ượ

Hình 1.3: Các b c phát tri n h  th ng h ng đ i t ngướ ể ệ ố ướ ố ượ

Pha phân tích
Xây d ng Bi uự ể  đ  use case:ồ  D a trên t p yêu c u ban đ u, ng i phân tíchự ậ ầ ầ ườ  

ti n hành xác đ nh các tác nhân, use case và các quan h  gi a các use case đ  mô tế ị ệ ữ ể ả 
l i các ch c năng c a h  th ng. M t thành ph n quan tr ng trong bi u đ  use caseạ ứ ủ ệ ố ộ ầ ọ ể ồ  



 

 

 

 

 

 

 

là các k ch b n mô t  ho t đ ng c a h  th ng trong m i use case c  th .ị ả ả ạ ộ ủ ệ ố ỗ ụ ể
Xây d ng Bi uự ể  đ   l p:ồ ớ  Xác đ nh tên các l p, các thu c tính c a l p, m t sị ớ ộ ủ ớ ộ ố 

ph ng th c và m i quan h  c  b n trong s  đ  l p.  ươ ứ ố ệ ơ ả ơ ồ ớ
Xây d ng bi u đ  tr ng thái:ự ể ồ ạ  Mô t  các tr ng thái và chuy n ti p tr ng tháiả ạ ể ế ạ  

trong ho t đ ng c a m t đ i t ng thu c m t l p nào đó.ạ ộ ủ ộ ố ượ ộ ộ ớ
Trong Pha thi t kế ế

Xây d ng các bi uự ể  đ  t ng tácồ ươ   (g m bi u đ  c ng tác và bi u đ  tu nồ ể ồ ộ ể ồ ầ  
t ): mô t  chi ti t ho t đ ng c a các use case d a trên các scenario đã có và các l pự ả ế ạ ộ ủ ự ớ  
đã xác đ nh trong pha phân tích.  ị

Xây d ng bi uự ể  đ  l p chi ti t:ồ ớ ế  ti p t c hoàn thi n bi u đ  l p bao g m bế ụ ệ ể ồ ớ ồ ổ 
sung các l p còn thi u, d a trên bi u đ  tr ng thái đ  b  sung các thu c tính, d aớ ế ự ể ồ ạ ể ổ ộ ự  
trên bi u đ  t ng tác đ  xác đ nh các ph ng th c và m i quan h  gi a các l p.ể ồ ươ ể ị ươ ứ ố ệ ữ ớ



 

 

 

 

 

 

 

Xây d ng bi uự ể  đ  ho tồ ạ  đ ng:ộ  mô t  ho t đ ng c a các ph ng th c ph cả ạ ộ ủ ươ ứ ứ  
t p trong m i l p ho c các ho t đ ng h  th ng có s  liên quan c a nhi u l p.ạ ỗ ớ ặ ạ ộ ệ ố ự ủ ề ớ  
Bi u đ  ho t đ ng là c  s  đ  cài đ t các ph ng th c trong các l p.ể ồ ạ ộ ơ ở ể ặ ươ ứ ớ

Xây d ng bi u đ  thành ph n:ự ể ồ ầ  xác đ nh các gói, các thành ph n và t  ch cị ầ ổ ứ  
ph n m m theo các thành ph n đó.  ầ ề ầ

Xây d ng bi uự ể  đ  tri n khai h  th ng:ồ ể ệ ố  xác đ nh các thành ph n và các thi tị ầ ế  
b  c n thi t đ  tri n khai h  th ng, các giao th c và d ch v  h  tr .ị ầ ế ể ể ệ ố ứ ị ụ ỗ ợ


