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TUYÊN B  B N QUY NỐ Ả Ề

Tài li u này thu c lo i sách giáo trình nên các ngu n thông tin có thệ ộ ạ ồ ể 

đ c phép dùng nguyên b n ho c trích dùng cho các m c đích v  đào t o vàượ ả ặ ụ ề ạ  

tham kh o.ả

M i m c đích khác mang tính l ch l c ho c s  d ng v i m c đích kinhọ ụ ệ ạ ặ ử ụ ớ ụ  

doanh thi u lành m nh s  b  nghiêm c m.ế ạ ẽ ị ấ

3



 

 

 

 

 

 

 

L I GI I THI UỜ Ớ Ệ

Đây là tài li u đ c biên so n theo ch ng trình khung trình đ  đào t o Caoệ ượ ạ ươ ộ ạ  
đ ng ngh  L p trình máy tính. Đ  h c t t môn h c này, ng i h c c n ph iẳ ề ậ ể ọ ố ọ ườ ọ ầ ả  
có ki n th c v  l p trình trên Windows c  b n, c  th  là ngôn ng  C#.NET.ế ứ ề ậ ơ ả ụ ể ữ  
L p trình Windows 2 là m t mô đun l p trình nâng cao nh m giúp ng i h cậ ộ ậ ằ ườ ọ  
có ki n th c và k  năng đ  xây d ng m t  ng d ng chuyên nghi p v i c  sế ứ ỹ ể ự ộ ứ ụ ệ ớ ơ ở 
d  li u. V i ph m vi c a tài li u này, chúng tôi cung c p cho ng i h c cácữ ệ ớ ạ ủ ệ ấ ườ ọ  
ki n th c và k  năng chính sau:ế ứ ỹ

­ T o các  ng d ng trên n n Windows.ạ ứ ụ ề

­ T o đ c các  ng d ng c  s  d  li u trên n n Windows.ạ ượ ứ ụ ơ ở ữ ệ ề

­ L p trình và s  d ng đ c các đ i t ng c a .NET.ậ ử ụ ượ ố ượ ủ

­ T o đ c  ng d ng c  s  d  li u v i các báo cáo b ng CrystalReport.ạ ượ ứ ụ ơ ở ữ ệ ớ ằ

­ T o ra các  ng d ng MDI. ạ ứ ụ

Trong quá trình biên so n, chúng tôi có tham kh o nhi u ngu n tài li u trênạ ả ề ồ ệ  
Internet. M c dù r t c  g ng nh ng ch c ch n không tránh kh i nh ngặ ấ ố ắ ư ắ ắ ỏ ữ  
thi u sót, tác gi  r t mong nh n đ c nh ng ý ki n đóng góp đ  tài li uế ả ấ ậ ượ ữ ế ể ệ  
ngày càng hoàn thi n h n đ  cung c p cho ng i h c nh ng ki n th c vàệ ơ ể ấ ườ ọ ữ ế ứ  
k  năng thi t th c. Tài li u này đ c thi t k  theo t ng mô đun/ môn h cỹ ế ự ệ ượ ế ế ừ ọ  
thu c h  th ng mô đun/ môn h c c a m t ch ng trình đ  đào t o hoànộ ệ ố ọ ủ ộ ươ ể ạ  
ch nh ngh  L p trình máy tính   trình đ  Cao đ ng. Tài li u dùng làm giáoỉ ề ậ ở ộ ẳ ệ  
trình h c t p cho sinh viên trong các khóa đào t o và cũng có th  đ c sọ ậ ạ ể ượ ử 
d ng cho đào t o ng n h n ho c công nhân k  thu t đ ng th i có th  làmụ ạ ắ ạ ặ ỹ ậ ồ ờ ể  
tài li u tham kh o cho các l p trình viên.ệ ả ậ

Tam Đi pệ , ngày…….tháng…. năm……

Tham gia biên so nạ

1. Ph m Th  Thoaạ ị

2. Nguy n Xuân Khôiễ

3. Nguy n Anh Vănễ
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MÔ ĐUN:L P TRÌNH C#2Ậ

Mã mô đun: MĐ 16

V  trí, tính ch t, ý nghĩa và vai trò c a mô đun:ị ấ ủ
V  trí:H c sau mô đun L p trình C# 1.ị ọ ậ
Tính ch t:Là mô đun chuyênmônngành l p trình máy tính.ấ ậ

Ý nghĩa và vai trò: Đây là mô đun cung c p các ki n th c chuyên sâu vấ ế ứ ề 
l p trình Window Form.ậ

M c tiêu c a mô đun: ụ ủ

­ Ki n th c: ế ứ
+ Trình bày đ c các l i phát sinh ngo i l  và t m  nh h ng c a nó đ nượ ỗ ạ ệ ầ ả ưở ủ ế  

ch ng trình;ươ
+ Trình bày đ c khái quát  các thành ph n c a Visual Studio.NET;ượ ầ ủ
+ Mô t  đ c các b c t o th c đ n chính và th c đ n ng  c nh;ả ượ ướ ạ ự ơ ự ơ ữ ả
+ Trình bày đ c ch c năng, các thu c tính và trình t  s  d ng c a cácượ ứ ộ ự ử ụ ủ  

đ i t ng đ  t o Form;ố ượ ể ạ
+ Trình bày đ c các b c k t n i, truy c p và x  lý d  li u;ượ ướ ế ố ậ ử ữ ệ
+ Mô t  đ c các b c l p báo cáo;ả ượ ướ ậ

­ K  năngỹ
+ T o các  ng d ng trên n n Windows.ạ ứ ụ ề
+ T o đ c các  ng d ng MDI.ạ ượ ứ ụ
+ L p trình và s  d ng đ c các đ i t ng c a .NET.ậ ử ụ ượ ố ượ ủ
+ T o đ c  ng d ng c  s  d  li u v i các ch c năng thêm, s a, xóa,ạ ượ ứ ụ ơ ở ữ ệ ớ ứ ử  

thông kê, tim ki m  thông tin.ế
­ V  năng l c t  ch  và trách nhi mề ự ự ủ ệ

Th c hi nđ c các bi n pháp an toàn cho ng i và máy tínhự ệ ượ ệ ườ

N i dung c a mô đunộ ủ :

Số
TT Tên các bài trong mô đun

Th i gianờ

T nổ
g số

Lý 
thuyế

t

Thự
c 

hành

Ki mể  
tra

1 Bài 1: X  lý ngo i lử ạ ệ 5 2 3
2 Bài 2: L p trình v i Visual Studio .NETậ ớ 5 3 2
3 Bài 3: T o th c đ nạ ự ơ 8 2 6 1
4 Bài 4: T o thanh tr ng tháiạ ạ 7 2 5
5 Bài 5:  T o các h p tho iạ ộ ạ 10 2 8
6 Bài 6: T o các h p tho i t p tinạ ộ ạ ậ 15 4 9 1
7 Bài 7: S  d ng các đ i t ngử ụ ố ượ 30 9 20 1
8 Bài 8: T o  ng d ng MDIạ ứ ụ 5 1 4
9 Bài 9: Truy c p và x  lý c  s  d  li u ậ ử ơ ở ữ ệ 60 12 58 2
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10 Bài 10: L p báo cáo v i CrystalReportậ ớ 15 3 10 1
C ngộ 160 40 114 6
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Bài 1: X a lý ngo i lử ạ ệ

Mã bài: MĐ16_B01
Gi i thi u:ớ ệ
Bài h c này bao g m hai n i dung:  Phát sinh và b t gi  ngo i l  và nh ng ọ ồ ộ ắ ữ ạ ệ ữ
l p đ i t ng ngo i l .ớ ố ượ ạ ệ
M c tiêu:ụ

Trình bày đ c các l i phát sinh ngo i l  và t m  nh h ng c a nó đ nượ ỗ ạ ệ ầ ả ưở ủ ế  
ch ng trình.ươ

S  d ng đ c các l p đ i t ng ngo i l .ử ụ ượ ớ ố ượ ạ ệ
Xây đ ng đ c ph n x  lý ngo i l  trong ch ng trình.ự ượ ầ ử ạ ệ ươ
Th c hi n đ c các bi n pháp an toàn cho máy tínhự ệ ượ ệ

1. Phát sinh và b t gi  ngo i lắ ữ ạ ệ

M t Exception (ngo i l ) là m t v n đ  xu t hi n trong khi th c thi m tộ ạ ệ ộ ấ ề ấ ệ ự ộ  
ch ng trình. M t Exception trong C# là m t ph n h i v  m t tình hu ngươ ộ ộ ả ồ ề ộ ố  
ngo i l  mà xu t hi n trong khi m t ch ng trình đang ch y, ví d  nh  chiaạ ệ ấ ệ ộ ươ ạ ụ ư  
cho s  0.ố

Exception cung c p m t cách đ  truy n đi u khi n t  m t ph n c aấ ộ ể ề ề ể ừ ộ ầ ủ  
m t ch ng trình t i ph n khác. Exception Handling (X  lý ngo i l ) trongộ ươ ớ ầ ử ạ ệ  
C# đ c xây d ng d a trên 4 t  khóa là:ượ ự ự ừ  try, catch, finally, và throw.

 try: M t try xác đ nh m t kh i mã mà tr ng h p ngo i l  đ c bi tộ ị ộ ố ườ ợ ạ ệ ặ ệ  
đ c kích ho t. Nó đ c theo sau b i m t ho c nhi u h n các kh iượ ạ ượ ở ộ ặ ề ơ ố  
catch.

 catch: M t ch ng trình b t m t ngo i l  v i m t ngo i l  đ c x  lýộ ươ ắ ộ ạ ệ ớ ộ ạ ệ ượ ử  
t i ch . T  khóa catch ch  b t m t ngo i l .ạ ỗ ừ ỉ ắ ộ ạ ệ

 finally: Khóa finally đ c s  d ng đ  th c hi n m t t p h p các báoượ ử ụ ể ự ệ ộ ậ ợ  
cáo, cho dù m t ngo i l  đ c ném ho c không ném. Ví d , n u b nộ ạ ệ ượ ặ ụ ế ạ  
m  m t t p tin, nó ph i đ c đongs cho dù m t ngo i l  x y ra hayở ộ ậ ả ượ ộ ạ ệ ả  
không.

 throw: M t ch ng trình ném m t ngo i l  khi m t v n đ  xu t hi n.ộ ươ ộ ạ ệ ộ ấ ề ấ ệ  
Đi u này đ c th c hi n b ng cách s  d ng t  khóa throw.ề ượ ự ệ ằ ử ụ ừ

1.1. Câu l nh catchệ

 Dùng Try­catch đ  x  lý ngo i lể ử ạ ệ

 Đ t code có kh  năng d n đ n ngo i l  vào kh i “try”ặ ả ẫ ế ạ ệ ố
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 Cung c p các kh i “catch” theo sau “try”ấ ố

 Có th  cung c p t t c  catch cho các l i n u mu n x  lý, ể ấ ấ ả ỗ ế ố ử

b ng cách s  d ng các l p exception thích h pằ ử ụ ớ ợ

 N u không cung c p catch cho m t ngo i l , thì exception ế ấ ộ ạ ệ

này đ n lan truy n lên trên.ượ ề

Cú pháp:

try

{

RiskyBussiness();

}

catch (SomeException e )

{

// Handle code

}

Kh i try:ố

 Bao g m các ph nồ ầ

 T  khóa tryừ

 Theo sau kh i “{…}”ố

 Kh i “{…}” b t bu c ph i có, khác v i “{…}” trong if hay forố ắ ộ ả ớ

 Bên trong kh i tryố

 Đ t b t c  câu l nh nào có kh  năng phát sinh ra ngo i lặ ấ ứ ệ ả ạ ệ

Kh i catch:ố

 Đ t m t hay nhi u ngay sau kh i tryặ ộ ề ố

 Không có l nh nào chen gi a hai kh i catch c a m t tryệ ữ ố ủ ộ

 Cú pháp kh i catch nh  sauố ư

catch (Exception-class [var1])

{

// xử lý ngoại lệ 1
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}

catch (Exception-class [var2])

{

// xử lý ngoại lệ 2

}

Ví d :ụ

1.2. Câu l nh Finallyệ

 Khi m t exception đ c ném raộ ượ

 Lu ng th c thi s  nh y vào kh i catch x  lý nó.ồ ự ẽ ả ố ử

 M t s  đo n code gi i phóng tài nguyên có th  b  b  quaộ ố ạ ả ể ị ỏ

Open File

Read Data  // ngo i l  đ c phát sinhạ ệ ượ

Close File  // đo n code này b  b  qua, dù file ch a đóngạ ị ỏ ư

 Kh i try­catch có ph n option là finallyố ầ

 Luôn luôn đ c g iượ ọ

 S  d ng đ  d n d p các tài nguyên đang n m giử ụ ể ọ ẹ ắ ữ
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1.3. Câu l nh throwệ

Phát sinh m t ngo i l : s  d ng t  khóa throwộ ạ ệ ử ụ ừ

throw  new System.Exception();

Ho t đ ng: Khi  phát   sinh   ngo i   l    thì   ngay  t c   kh c   s    làm   ạ ộ ạ ệ ứ ắ ẽ

ng ng   vi c   th c   thi   trong   khi   CLR  s    tìmki m   m t   trình   x    lý   ừ ệ ự ẽ ế ộ ử

ngo i   l .   N u   m t   trình   x    lý   ngo i   l    không   đ c   tìm   th y   ạ ệ ế ộ ử ạ ệ ượ ấ

trongph ng  th c hi n  th i,  thì  CLR ti p t c tìm trong ph ng th c g i ươ ứ ệ ờ ế ụ ươ ứ ọ

cho đ n khi nào  tìm  th y.N u  CLR  tr   v   l p   Main()  mà  không  tìm   ế ấ ế ả ề ớ

th y  b t   c   trình   x   lý  ngo i  l   nào,  thì   nó  s   k t thúc ch ng trình.ấ ấ ứ ử ạ ệ ẽ ế ươ

Ví d :ụ
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2. Nh ng đ i t ng ngo i lữ ố ượ ạ ệ

L p Exceptionớ

 Có 2 lo i ngo i lạ ạ ệ

 Ngo i l  phát sinh b i ch ng trìnhạ ệ ở ươ

 Ngo i l  đ c t o b i CLRạ ệ ượ ạ ở

 L p System.Exception là c  s  cho t t c  l p trong C#ớ ơ ở ấ ả ớ

 2 l p k  th a t  l p này:ớ ế ừ ừ ớ

 ApplicationException: th ng làm l p c  b n cho l p ngo i l  ườ ớ ơ ả ớ ạ ệ

phát sinh t   ng d ngừ ứ ụ

 SystemException: do CLR phát sinh

M t s  l p Exception th ng dùngộ ố ớ ườ

L p ngo i lớ ạ ệ Mô tả
System.IO.IOException X  lý l i I/Oử ỗ
System.IndexOutOfRangeException X  lý các l i phát sinh khi m t ph ng ử ỗ ộ ươ

pháp đ  c p đ n m t ch  s  m ng n m ề ậ ế ộ ỉ ố ả ằ
ngoài ph m vi.ạ

System.ArrayTypeMismatchException X  lý các l i phát sinh khi lo i ch a phù ử ỗ ạ ư
h p v i các ki u m ng.ợ ớ ể ả

System.NullReferenceException X  lý các l i phát sinh t  m t đ i t ng ử ỗ ừ ộ ố ượ
null.

System.DivideByZeroException X  lý các l i phát sinh t  vi c chia cho s  ử ỗ ừ ệ ố
không.
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System.InvalidCastException X  lý các l i phát sinh trong quá trình phânử ỗ  
lo i.ạ

System.OutOfMemoryException X  lý các l i đ c t o ra t  b  nh  khôngử ỗ ượ ạ ừ ộ ớ  
đ .ủ

System.StackOverflowException X  lý các l i phát sinh t  tràn stack.ử ỗ ừ

Bài t pậ
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Bài 2: L p trình Visual Studio.Netậ

Mã bài: MĐ16_B02
Gi i thi u:ớ ệ

Trong bài h c này chúng ta s  làm quen v i giao di n t o  ng d ng Windows ọ ẽ ớ ệ ạ ứ ụ

Form Applicationtrong Visual Studio C# 2010 Express.

M c tiêu:ụ

Trình bày đ c khái quát  các thành ph n c a Visual Studio.NET.ượ ầ ủ
T o đ c Project, t o và s  d ng đ c form đ n gi nạ ượ ạ ử ụ ượ ơ ả
Th c hi n đ c các bi n pháp an toàn cho máy tínhự ệ ượ ệ

1. L p trình v i Visual Studiou.Netậ ớ

­ Giao di n c a Visual Studio C# 2010 Expressệ ủ

+New Project: T o Project m iạ ớ

+ Open Project: M  Project đã t o ở ạ

+ Recent Projects: Các Project m i t o g n đây nh tớ ạ ầ ấ

­ Form

+ Các thu c tính c a Form: Ch a trong c a s  Propertiesộ ủ ứ ử ổ
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M t s  thu c tính th ng dùngộ ố ộ ườ

Thuộc tính Chức năng

(name) Tên Form. Nó như một biến vậy. Quan trọng

AllowDrop Cho phép kéo thả

AutoSizeMode

+GrowOnly: cho phép thay đổi kích thước form

+GrowAndShrink: không cho phép thay đôi kích 

thước form

BackColor Màu nền Form

ContexMenuStrip Menu xuất hiện khi chuột phải lên Form

Cursor Con trỏ chuột khi rê trên form

KeyPreview

Cho phép nhận phím hay không (cái này kết hợp với 

sự kiện nhận phím)

Opacity Độ trong suốt của form

ShowInTaskbar Hiện thị ở thanh taskbar khi chạy form (true/false)

StartPosition

Vị trí xuất hiện của form

+CenterScreen: Giữa màn hình

+CenterParent: Giữa Form gọi ra nó (form cha)

TopMost Hiển thị đè lên các form khác

WindowState Trạng thái của form

Text Chữ hiển thị khi form chạy
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Trình t  th c hi nự ự ệ

TT N i dungộ Yêu c uầ  

k  thu tỹ ậ

Hình  nhả

B c 1ướ T o m i Projectạ ớ

+ Kh i đ ng Visual Studio C# ở ộ

2010 Express

+ Ch n New Projectọ

+ Ch n Windows Forms ọ

Application

+ Gõ tên d  án vào m c Nameự ụ

+ Nh n OKấ

T o ạ

Project 

v i tên ớ

chính xác

B c 2ướ Thêm Form m i vào Projectớ

+ Ch n c a s  Reluion Explorerọ ử ổ

+ Chu t ph i vào tên D  ánộ ả ự

+ Ch n Addọ

+ Ch n Windows Formọ

+ Gõ tên Form  trong m c Nameụ

+  Ch n ADDọ
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B c 3ướ Tùy ch nh Formỉ

­ Ch n Formọ

­ Ch n c a s  Propertiesọ ử ổ

Thay đ i thu c tính ổ ộ

Text: Chào m ng các b n đ n ừ ạ ế

v i Visual Studio C# 2010ớ

Thi t l p ế ậ

chính xác 

thu c  ộ

tính

B c 4ướ Ch y Formạ

­ Ch n c a s  Solution Explorerọ ử ổ

­ Chu t ph i vào l p Program.csộ ả ớ

­ Ch n View Code (F7)ọ

­ Thay th  tên form c n ch y vàoế ầ ạ  

m c ụ

Application.Run(new 

Ten_form()); 

­ Biên d ch ị

Debug\ Build Solution (Nh n F6)ấ
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­ Ch y Form ạ

Debug\ Start Debugging (Nh n ấ

F5)
Sai h ng th ng g p, nguyên nhân và bi n pháp phòng tránh/ kh c ph cỏ ườ ặ ệ ắ ụ

­ Sai h ng th ng g pỏ ườ ặ
Không ra  ng d ng Window Formứ ụ
Nguyên nhân

 b c 1, ch n sai lo i ProjectỞ ướ ọ ạ
Bi n pháp kh c ph cệ ắ ụ

Làm l i t  b c 1:ạ ừ ướ
+ Ch n New Projectọ

+ Ch n Windows Forms Applicationọ

+ Gõ tên d  án vào m c Nameự ụ

+ Nh n OKấ

2. Thêm và đi u ch nh các đi u khi nề ỉ ề ể

* Các đi u khi nề ể

Toolbox bao g m các nhóm đi u khi nồ ề ể

­ All Windows Form: bao g m t t c  các đi u khi n dùng đ  t o windows ồ ấ ả ề ể ể ạ

form
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­ Common Controls: Các đi u khi n thông th ngề ể ườ

­ Container bao g m các đi u khi n có th  ch a các đi u khi n khácồ ề ể ể ứ ề ể

­ Menu & Toolbars: Các đi u khi n dùng đ  t o thanh th c đ n và thanh ề ể ể ạ ự ơ

tr ng thái.ạ
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