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L I NÓI Đ UỜ Ầ

Đã t  lâu, các KTV đ  h a, h a sĩ, các nhà x  lý  nh đ u xem các ph nừ ồ ọ ọ ử ả ề ầ  
m m Corel Draw, Adobe Photoshop nh  là công c  không th  thi u đ cề ư ụ ể ế ượ  
trong thi t k  x  lý  nh. Chính vì th  môn h c đ  h a  ng d ng (s  d ngế ế ử ả ế ọ ồ ọ ứ ụ ử ụ  
ph n m m Adobe Photoshop) đ c t ng c c d y ngh  đ a vào Mô đun Xầ ề ượ ổ ụ ạ ề ư ử 
lý  nh là môn h c b t bu c thu c nhóm các mô đun chuyên môn ngh  đ cả ọ ắ ộ ộ ề ượ  
b  trí gi ng d y sau các môn chung c a ch ng trình đào t o Cao đ ng ngh ,ố ả ạ ủ ươ ạ ẳ ề  
Trung c p ngh  Công ngh  thông tin ( ng d ng ph n m m).ấ ề ệ ứ ụ ầ ề

Giáo trình ngôn ng  Đ  h a  ng d ng đ c biên so n bám sát v i n iữ ồ ọ ứ ụ ượ ạ ớ ộ  
dung ch ng trình khung mô đun “Đ  h a  ng d ng” ngành Công ngh  thôngươ ồ ọ ứ ụ ệ  
tin do t ng c c d y ngh  ban hành đang đ c gi ng d y t i tr ng.ổ ụ ạ ề ượ ả ạ ạ ườ

Giáo trình “Đ  h a  ng d ng” trình bày các k  thu t x  lý  nh t  cồ ọ ứ ụ ỹ ậ ử ả ừ ơ 
b n đ n nâng cao các tính năng m i giúp b n t o đ c các hình rõ nét, vàả ế ớ ạ ạ ượ  
mang tính k  thu t cao, h  tr  đ c l c cho k  thu t tách ghép hình  nh, đi uỹ ậ ỗ ợ ắ ự ỹ ậ ả ề  
chinh màu s c; Ph c h i đ c  nh cu, nhàu,  ,...; T o hi u  ng cho b c  nh,̃̉ ắ ụ ồ ượ ả ố ạ ệ ứ ứ ả  
l ng ghép khung  nh ngh  thu t; Chen ch  ngh  thu t vào trong b c  nh;̀ồ ả ệ ậ ữ ệ ậ ứ ả  
Xu t  nh v i nhi u đinh d ng khác nhau; In  nh v i màu s c trung th c…ấ ả ớ ề ̣ ạ ả ớ ắ ự

Đ  có th  đ c hi u giáo trình này ng i đ c c n n m v ng các ki nể ể ọ ể ườ ọ ầ ắ ữ ế  
th c v : Tin h c c  b n, Tin h c văn phòng, làm ch  vi c duy t và qu n lýứ ề ọ ơ ả ọ ủ ệ ệ ả  
thông tin trong máy tính. Tìm hi u nh ng thu t ng  c a x  lý  nh. Đây là l nể ữ ậ ữ ủ ử ả ầ  
đ u tiên biên so n ch c ch n không th  tránh kh i nh ng sai sót. R t mongầ ạ ắ ắ ể ỏ ữ ấ  
nh n đ c nh ng ý ki n đóng góp c a quý th y cô, các đ ng nghi p và b nậ ượ ữ ế ủ ầ ồ ệ ạ  
đ c đ  có th  hoàn thi n h n giáo trình này ph c v  cho vi c h c t p c aọ ể ể ệ ơ ụ ụ ệ ọ ậ ủ  
sinh viên, h c sinh.ọ

Xin chân thành c m  n!ả ơ

Ninh Bình, ngày…..........tháng…........... năm……

                                                       Tham gia biên so nạ

                                                         1. Ch  biên – Th.S Nguy n Anh Văn ủ ễ

                                                        2. Th.S Nguy n Trung C ngễ ươ

                                                       3. Th.S Nguy n Xuân Khôi ễ
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CH NG TRÌNH ƯƠ MÔ ĐUN
PHOTOSHOP

Mã s  môn h c: MĐ 15;ố ọ
Th i gian môn h c: 160 giờ ọ ờ (Lý thuy t: 35 gi ; Th c hành: 12ế ờ ự 5 gi )ờ
I. V  TRÍ, TÍNH CH T C A MÔ ĐUNỊ Ấ Ủ

Mô đun X  lý  nh là môn h c b t bu c thu c nhóm các mô đun chuyên môn ử ả ọ ắ ộ ộ
ngh  đ c b  trí gi ng d y sau các môn chung.ề ượ ố ả ạ

II. M C TIÊU C A MÔ ĐUNỤ Ủ

 Bi t môi tr ng làm vi c c a ph n m m Photoshop;ế ườ ệ ủ ầ ề
 Hi u v  các ch  đ  màu th ng s  d ng trong quá trình x  lý  nh;ể ề ế ộ ườ ử ụ ử ả
 Bi t các k  thu t tách ghép hình  nh, đi u chinh màu s c;ế ỹ ậ ả ề ̉ ắ
 Bi t các k  thu t t o m t n , t o các hi u  ng đ c bi t cho  nh;ế ỹ ậ ạ ặ ạ ạ ệ ứ ặ ệ ả
 Bi t các b  l c trong Photoshop;ế ộ ọ
 S  d ng thành th o các công c  trong Photoshop;ử ụ ạ ụ
 Làm vi c thành th o trên l p (layer);ệ ạ ớ
 Chinh s a đ c  nh, đi u chinh màu s c tùy ý;̉ ử ượ ả ề ̉ ắ
 Ph c h i đ c  nh cu, nhàu,  ,...;̃ụ ồ ượ ả ố
 T o hi u  ng cho b c  nh, l ng ghép khung  nh ngh  thu t;ạ ệ ứ ứ ả ồ ả ệ ậ
 Chen ch  ngh  thu t vào trong b c  nh;̀ ữ ệ ậ ứ ả
 Xu t  nh v i nhi u đinh d ng khác nhau;ấ ả ớ ề ̣ ạ
 In  nh v i màu s c trung th c;ả ớ ắ ự
 Có đ c tính sáng t o, m  thu t, th m m , linh ho t.ượ ạ ỹ ậ ẩ ỹ ạ

III. N I DUNG MÔ ĐUN:Ộ
N i dung t ng quát và phân b  th i gian:ộ ổ ổ ờ

Số Th i gianờ
TT Tên các bài trong mô đun T ngổ Lý Th cự Ki m traể *

số thuy tế hành, (LT ho cặ
Bài t pậ TH)

1. Làm quen v i môi tr ng làm vi cớ ườ ệ 8 4 4 0
c a Photoshopủ

2. Các l nh x  lý vùng ch nệ ử ọ 20 6 14 1
3. Làm vi c v i Layerệ ớ 28 5 23 1
4. Văn b n trên Photoshopả 22 3 19 0

5. Qu n lý vùng ch nả ọ 21 4 17 1
6. Đi u chinh hình  nhề ̉ ả 21 4 17 1
7. Các k  thu t nâng caoỹ ậ 22 4 18 0
8. Làm vi c v i các kênh màuệ ớ 18 5 13 1

T ng c ngổ ộ 160 35 120 5
IV. ĐI U KI N TH C HI N CH NG TRÌNH:Ề Ệ Ự Ệ ƯƠ



 

 

 

 

 

 

 

 V t li u, h c li u: Giáo trình, tài li u X  lý  nh. Đ  c ng, giáo án, bài gi ng môậ ệ ọ ệ ệ ử ả ề ươ ả  
đun, giáo trình, tài li u tham kh o. Giáo trình, tài li u phát tay và các tài li u liên quan khác.ệ ả ệ ệ  
Câu h i, bài t p môn X  lý  nh.ỏ ậ ử ả
 D ng c  và trang thi t bi: Máy tính, máy chi u Projector, các file  nh, máy scaner, máyụ ụ ế ̣ ế ả  
nh.ả
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Bài 1. Làm quen v i môi tr ng làm vi c c a Photoshopớ ườ ệ ủ
M c tiêu:ụ
 Bi t nh ng khái ni m c  b n trong Photoshop;ế ữ ệ ơ ả
 Bi t môi tr ng làm vi c và các thanh công c  c a Photoshop;ế ườ ệ ụ ủ
 S  d ng đ c các công c  thông d ng trong Photoshop;ử ụ ượ ụ ụ
 Làm bi n d ng hình  nh tùy ý;ế ạ ả
 Ren luy n tính chính xác, sáng t o, linh ho t.̀ ệ ạ ạ

N i dungộ
1.1. Các khái ni m trong PhotoShopệ
1.1.1. Đi m  nh (pixcel)ể ả

- Là nh ng hình vuông c u t o nên file  nh. S  l ng và đ  l n c a đi m  nhữ ấ ạ ả ố ượ ộ ớ ủ ể ả  
trong 1 file ph  thu c vào đ  phân gi i c a nó.ụ ộ ộ ả ủ

1.1.2. Đ  phân gi i (Resolution)ộ ả

- Là l ng đi m  nh trên cùng m t đ n vi dài. N u nói đ  phân gi i c a anhượ ể ả ộ ơ ̣ ế ộ ả ủ  
b ng 72, t c là có 72 đi m  nh trên m t inch dài.ằ ứ ể ả ộ

1.1.3. Vùng ch n (Selection)ọ

- Là mi n đ c gi i hàn b ng đ ng biên nét đ t (đ ng ki n bò), m i thaoề ượ ớ ằ ườ ứ ườ ế ọ  
tác x  lý chi có tác d ng bên trong vùng ch n.ử ̉ ụ ọ

1.1.4. L p  nh (Layer)ớ ả

Trong m t layer có ch a các vùng ch n có đi m  nh và không có đi m  nhộ ứ ọ ể ả ể ả

+Màu h u c nhậ ả : Background.

+Màu ti n c nhề ả : Là màu đ c tô vàoượ   nh.ả

+Màu h u c nh: ậ ả Là màu đ c tô vào gi y.ượ ấ
1.2. Ph n m m PhotoShopầ ề

Adobe Photoshop  (th ng đ c g i làườ ượ ọ  Photoshop) là m tộ  ph n m m chinhầ ề ̉  
s aử  đ  h a đ c phát tri n và phát hành b i hãng ồ ọ ượ ể ở Adobe Systems ra đ i vào nămờ  
1988 trên h  máy Macintosh. Photoshop đ c đánh giá là ph n m m d n đ u thiệ ượ ầ ề ẫ ầ ̣ 
tr ng v  s a  nh bitmap và đ c coi là chu n cho các ngành liên quan t i chinhườ ề ử ả ượ ẩ ớ ̉  
s a  nh. T  phiên b n Photoshop 7.0 ra đ i năm 2002, Photoshop đã làm lên m tử ả ừ ả ờ ộ  
cu c cách m ng v   nh bitmap. Phiên b n m i nh t hi n nay là Adobe Photoshopộ ạ ề ả ả ớ ấ ệ  
CC.

Ngoài kh  năng chính là chinh s a  nh cho các  n ph m, Photoshop còn đ cả ̉ ử ả ấ ẩ ượ  
s  d ng  trong các  ho t  đ ng nh   thi t  k   trang web,  v  các   lo i   tranh (matteử ụ ạ ộ ư ế ế ẽ ạ  
painting và nhi u th  lo i khác), v  texture cho các ch ng trình 3D... g n nh  làề ể ạ ẽ ươ ầ ư  
m i ho t đ ng liên quan đ n  nh bitmap.ọ ạ ộ ế ả

Adobe Photoshop có kh  năng t ng thích v i h u h t các ch ng trình đả ươ ớ ầ ế ươ ồ 
h a khác c a Adobe nh  Adobe Illustrator,  ọ ủ ư Adobe Premiere,     After After Effects     và 
Adobe Encore.

http://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Adobe_Encore&action=edit&redlink=1
http://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=After_After_Effects&action=edit&redlink=1
http://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Adobe_Premiere&action=edit&redlink=1
http://vi.wikipedia.org/wiki/Adobe_Systems


 

 

 

 

 

 

 

1.2.1. Giao di n ch ng trìnhệ ươ
C a s  giao di n c a Photoshop bao g m 6 thành ph n c  b n:ử ổ ệ ủ ồ ầ ơ ả

Thanh tiêu đ , Thanh trình đ n (menu bar), thanh option, thanh tr ng thái, h p côngề ơ ạ ộ  
c  và các Palettes.ụ
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Thanh tiêu đề

Thanh trình đ nơ

Thanh tùy ch n công cọ ụ

H p công cộ ụ

C a s  thi t kử ổ ế ế

Các b ng (Paletes)ả

Hình 1.1 C a s  giao di n c a ch ng trình Photoshop CS2ử ổ ệ ủ ươ
­ Thanh trình đ n (menu bar): Ch a toàn b  các l nh c a Photoshop, đ c b  trí ơ ứ ộ ệ ủ ượ ố
vào trong các trình đ n chính sauơ

Hình 1.2 Thanh trình đ n (Menu bar)ơ
File: ch a các l nh v  đóng m , t oứ ệ ề ở ạ   nh m i…ả ớ
Edit: ch a l nh vứ ệ ề copy, cut, paste, tô màu hay xoay  nhả
Image: Ch a các l nh đ  thay đ i thu c tính hay chinh s aứ ệ ể ổ ộ ̉ ử
Layer: ch a các l nh thao tác v i layerứ ệ ớ
Select: tao tác v i vùng ch n, l u, h y ch n…ớ ọ ư ủ ọ
Filter: ch a các nhóm bứ ộ l c c a Photoshopọ ủ
View: Ch a các l nh xemứ ệ   nhả
Window: B t/t t các Paletterậ ắ
- Thanh tùy ch n công c  (Option bar): Ch a các l nh tùy chinh ph c v  choọ ụ ứ ệ ̉ ụ ụ  

thao tác  ng v i công c  đang ch n .Tùy vào công c  đ c ch n mà các l nh trênứ ớ ụ ọ ụ ượ ọ ệ  
thanh này s  thay đ i t ng  ng.ẽ ổ ươ ứ

- C a s  thi t kử ổ ế ế
- Các b ng (Palettes): Giúp cho vi c giám sát và chinh s a d  dàng h nả ệ ̉ ử ễ ơ
- H p công c  (Tools box/ Tools bar): Ch a các công c  th ng đ c s  d ngộ ụ ứ ụ ườ ượ ử ụ  

trong Photoshop .Thông th ng các phiên b n càng m i thì h p công c  g m nhi uườ ả ớ ộ ụ ồ ề  
công c  h n.ụ ơ
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Hình 1.3 Các l nh trên h p công c  (Tools Option)ệ ộ ụ

1.2.2. Môi tr ng làm vi cườ ệ

a. Các thao tác di chuy n và phóng  nhể ả
Đ   di   chuy n   và   phóng   nh   ta   có   th   dùng   b ngể ể ả ể ả  
Nevigator

b. Các l nh thu  ­ phóng  nhệ ả
Công c  thu phóng  nh: Zoom toolụ ả

c. L nh cu n  nh ệ ộ ả
Công c  Hand toolụ

1.3. Thao tác v i file  nhớ ả
1.3.1. M  file  nhở ả



 

 

 

 

 

 

 

- Ch n[Menu] File > Open và tìm đ n file  c nọ ế ầ  
mở
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Hình 1.4 H p tho i Openộ ạ
- Ch n file c n m  và nh n Open.ọ ầ ở ấ

1.3.2. T o file m iạ ớ
[Menu]File > New (Ctrl + N)
Khai báo h p tho i Newộ ạ

Hình 1.5 H p tho i Newộ ạ

Name: Nh p tên file  nhậ ả
Preset: thi t l p các thông s  b c  nhế ậ ố ứ ả

Width:  Nh p kích   th c  chi u   r ngậ ướ ề ộ  
nh  Height:  Nh p  kích   th c   chi uả ậ ướ ề  

cao   nh   Resolution:   Ch n   đ   phânả ọ ộ  
gi i c a  nh Color Mode: Ch n chả ủ ả ọ ế 
đ  màu c a  nhộ ủ ả

Background Contents: Ch n n n cho ọ ề
nh White: N n tr ngả ề ắ

Transparency: N n trong su tề ố
Color:  n đinh màu trong b ng màu cho Ấ ̣ ả

n n Ch n nút ề ọ OK.
1.3.3. L u file  như ả

[Menu]File > Save (Ctrl + S)
Khai báo h p tho i Saveộ ạ



 

 

 

 

 

 

 

Hình 1.6 H p tho i ộ ạ
Save File name: Nh p tên file  nh c n l uậ ả ầ ư
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Format: Ch n đinh d ng  nh c n l uọ ̣ ạ ả ầ ư
Ch n nút Save.ọ

1.4. Các công c  th ng dùngụ ườ
1.4.1 B  công c  Marqueeộ ụ

Nhóm công c  Marquee tool dùng đ  t o vùng ch n hình ch  nh t, hình ụ ể ạ ọ ữ ậ
ellipe, m t đ ng ngang và m t đ ng đ ng.ộ ườ ộ ườ ứ

- Rectangular Marquee : t o m t vùng ch n là hình chạ ộ ọ ữ nh t trênấ   nhả
- Eliptical Marquee : T o vùng ch n là Elip ho c hình trònạ ọ ặ
- Signle Row Marquee  và  Single column Marquee :  t o vùng ch n là m tạ ọ ộ  

dòng cao 1 px ho c r ng 1pxặ ộ
1.4.2 B  công c  Lasso Toolộ ụ

Nhóm công c  Lasso tool dùng đ  t o vùng ch n có hình d ng b t kụ ể ạ ọ ạ ấ ỳ

Hình 1.7 Nhóm công c  Lassoụ
­ Lasso : đ a m t vùng ch n t  do,đi m cu i cùng trùng đi m đ u tiên đ  t o ư ộ ọ ự ể ố ể ầ ể ạ

nên m t vùng ch n khép kínộ ọ

Hình 1.8 Thanh tùy ch n công c  Lassoọ ụ
­ Polygon lasso : N i các đo n th ng đ  t o nên m t vùng ch nố ạ ẳ ể ạ ộ ọ

Hình 1.9 Thanh tùy ch n công c  Polygonal Lassoọ ụ
­ Magnetic Lasso : công c  ch n có tính ch t b t dính vào biên c a  nh có s c ụ ọ ấ ắ ủ ả ắ

đ  t ng đ ngộ ươ ồ



 

 

 

 

 

 

 

Hình 1.10 Thanh tùy ch n công c  Magnetic Lassoọ ụ
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1.4.3 Công c  Magic Wandụ
Dùng đ  t o vùng ch n là các đi m  nh t ng t  nh  đi m  nh t i n i clickể ạ ọ ể ả ươ ự ư ể ả ạ ơ

chu t.ộ

Hình 1.11 Thanh tùy ch n công c  Magic Wandọ ụ
1.4.4 Công c  Cropụ

Dùng đ  c t xén hình  nhể ắ ả

Hình 1.12 Thanh tùy ch n công c  Cropọ ụ
1.4.5 Các thao tác xoay  nhả

Th c hi nự ệ
- T o vùng ch n ho c ch n l p  nh c n thao tácạ ọ ặ ọ ớ ả ầ
- [menu]Edit  > Transform > Rotate
Nh p góc c n xoay  nh ho c Drag góc c a các handle xung quanh  nh đ  ậ ầ ả ặ ủ ả ể

xoay theo h ng c n thao tác (ho c ch n m t trong nh ng ki u xoay  nh đ c ướ ầ ặ ọ ộ ữ ể ả ặ

bi t: quay 180ệ 0, 900 CW (cùng chi u kim đ ng h ) ho c 90ề ồ ồ ặ 0 ng c chi u kim ượ ề
đ ng h )ồ ồ

Hình 1.13 Cách ch n l nh Rotateọ ệ
1.4.6 L nh Free Transformệ

Dùng đ  xoay, thay đ i kích th c  nh, xô nghiêng, l t  nh... t  doể ổ ướ ả ậ ả ự
Th c hi n:ự ệ
- T o vùng ch n ho c ch n l p  nh c n thao tácạ ọ ặ ọ ớ ả ầ
- [menu] Edit > Free Transform


