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Quay lại
nếu cần

1
• Phát hiện vấn đề

2
• Điều tra về sự tồn tại của vấn đề (các vấn đề tương tự)

3
• Điều tra về ý kiến/ nhu cầu của các bên liên quan về vấn đề

4
• Điều tra về những giải pháp đang tồn tại

5
• Phân tích cấu trúc hoặc nguyên nhân của vấn đề

6
• Lựa chọn những nguyên nhân cụ thể của vấn đề

Quy trình của PD I & II

Quay lại
nếu cần

7
• Điều tra về sự tồn tại của nguyên nhân được chọn

8
• Điều tra về ý kiến/ nhu cầu liên quan đến nguyên nhân

9
• Tìm hiểu vì sao vấn đề chưa được giải quyết

10
• Điều tra về các điều kiện để thực thi giải pháp

11
• Đề xuất ý tưởng giải pháp cho vấn đề

12
• Đánh giá & lựa chọn các giải pháp

13
• Lên kế hoạch thể hiện giải pháp

Hiểu về bối cảnh hiện tại

Phân tích vấn đề cụ thể

Thiết lập điều kiện ràng buộc
(precondition)

Thiết lập bộ đặc tính kỹ
thuật

(specifications)
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Bước 10 – Xây dựng bộ đặc tính cho giải pháp

Chỉ số mục tiêu đặt ra 
cho Đề tài tạm thời

[2T-1]

Chỉ số mục tiêu đặt ra 
cho Vấn đề cụ thể

[7T-1]

Điều kiện thực tế ràng
buộc các giải pháp

[6T-3]

Global 
indicators

Local 
indicators

Preconditions

Chỉ số mục tiêu = Kết quả mong muốn đạt được sau khi giải quyết vấn đề lớn/ 
nguyên nhân cụ thể

SPECS
Bộ đặc tính

kỹ thuật

Desired 
conditions



Xác định Điều kiện ràng buộc giải pháp:

Phiếu thực hiện [6T‐3] 
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Cách tiến hành Bước 10

Điều kiện ràng buộc
là gì? 

Được hiểu là những điều kiện cần
phải đảm bảo, hoặc hoàn thành trước
khi những điều khác xảy ra hoặc được
thực hiện.

Mục tiêu: Nhóm cần xác định được các điều kiện thực tế nào liên quan
đến vấn đề cụ thể mà không thể thay đổi khi đưa ra giải pháp/
giải pháp tương lai phải tuân thủ

Lưu ý: Điều tra những nguồn thông tin có độ tin cậy cao để đảm bảo
khảo sát có giá trị!!!



6T-3 (nhóm ): Điều kiện ràng buộc giải pháp

* Điều kiện: 

•Các giải pháp phải
tuân thủ

(VD: các quy định..)

•Điều kiện không
thể thay đổi được
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Xác định Điều kiện mục tiêu

Phiếu thực hiện [10T‐1] 
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Cách tiến hành Bước 10

Hoạt động:

Dựa vào [2T-1] và [7T-1],
nhóm chọn ra các chỉ số
mục tiêu quan trọng của
vấn đề lớn & cụ thể

Điền vào bảng Điều kiện
mục tiêu



◆ Nhóm:

Bài tập về nhà
(Nộp vào Buổi 10)

6T‐3: Thiết lập điều kiện ràng buộc

10T‐1: Thiết lập các đặc tính kỹ thuật
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Chuẩn bị thuyết trình giữa kỳ (Buổi 9)



▪Mục tiêu: 

‐ Cá nhân sáng tạo ý tưởng cho giải pháp của vấn đề

▪Nội dung:

‐ Mỗi thành viên đề xuất giải pháp với các đặc tính cụ thể giải

quyết vấn đề của đề tài dự án nhóm.

‐ Chỉ ra điểm mạnh, điểm yếu của giải pháp đề xuất

‐ Chia sẽ các ý tưởng sơ khởi về giải pháp đề xuất

‐ Phiếu sử dụng [11P-1] (cá nhân)
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Bước 3 – Điều tra nhu cầuBước 11 – Đề xuất giải pháp cá nhân
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▪Mục tiêu: 

‐ Lựa chọn được giải pháp phù hợp nhất cho

▪Nội dung:

‐ Dựa trên các tiêu chí cho sẵn, các nhóm tiến hành đánh giá các

giải pháp cá nhân

‐ Đánh giá cho điểm từng giải pháp

‐ Lựa chọn giải pháp tối ưu nhất/ được điểm cao nhất

‐ Phiếu sử dụng [11T-1] (nhóm)
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Bước 3 – Điều tra nhu cầuBước 11 – Đánh giá & Lựa chọn giải pháp (tt)
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Bước 12 – Hiện thực hóa giải pháp

▪Mục tiêu: 

‐ Hoàn thiện giải pháp cuối cùng cho nhóm

▪Nội dung:

‐ Thu thập các thông tin (ý kiến) từ các bên liên quan và/hoặc

các chuyên gia trong lĩnh vực liên quan đến giải pháp nhóm

lựa chọn

‐ Bao gồm các vấn đề liên quan đế nội dung/ đặc tính của giải

pháp, ý tưởng cải tiến, và tính khả thi của giải pháp.

‐ Phiếu sử dụng [12P-1] (nhóm)
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[12P-1] Khảo sát các bên liên quan hoặc ý kiến

chuyên gia về giải pháp

Sau đó, kết quả rà
soát điều chỉnh giải
pháp cuối cùng cho
nhóm

•Thể hiện ở phiếu
[12T‐1]

Thông tin khảo sát
(câu hỏi sử dụng, ý 
kiến của bên liên
quan) 

• Thể hiện ở phiếu
[12P‐1]
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Bước 12 – Hiện thực hóa giải pháp (tt)

▪Minh hoạ giải pháp cuối cùng sử dụng các mô
hình 3D hoặc công cụ vẽ ‐ phiếu [12T-3]

(a) (b) (c) (d)

Figure 1: 3D model of Final Concept

Detachable 
joint

Rubber padded 
to enhance grip

Friction Grabber 
mechanism

Figure 2: Part (a) –

Electrically powered claw 

attachment at the end of 

the cane, capable of grabbing 

& twisting door handle



Bước 12 – Hiện thực hóa giải pháp

Retractable button

Aluminum body

Figure 3: Part (b) -

Typical aluminum body 

segment with retractable 

button connection

Motor within 
to provide 
rotational 
action

Figure 4: Part (c) - Motor housing
Figure 5: Part (d) – Ergonomic 

contoured handle with action buttons

Action 
buttons



Thiết kế mô hình của giải pháp

▪ Thiết kế mô hình đơn giản với chi phí thấp

▪Mục tiêu: Thể hiện giải pháp một cách trực quan
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Thuyết trình cuối kỳ

BUỔI 15
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Chủ đề lớp

Đề tài nhóm

(Vấn đề lớn + vấn

đề cụ thể) 

Specifications – Bộ

đặc tính thiết kế

Ý tưởng giải pháp 

của từng cá nhân 

Sử dụng các tiêu 

chí đánh giá & lựa 

chọn Giải pháp tối 

ưu cho nhóm

Khảo sát ý kiến 

chuyên gia để hoàn 

thiện giải pháp

Minh họa chi tiết

giải pháp cuối

cùng



Thiết kế Poster

Project Design Education Center 19

BUỔI 15



Project Design Education Center 20

BUỔI 15



Project Design Education Center 21

Poster 
Example



Poster 
Example


