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A. GIỚI THIỆU TỔNG QUAN 

  Vi$t Nam, vi$c ,ng d0ng công ngh$ thông tin trong giáo d0c là vi$c 

r8t c9n thi:t. Các nhà giáo d0c Vi$t Nam =>?c khuy:n khích ,ng d0ng 

công ngh$ thông tin h?p lí E t8t cF các lGp và các môn hHc. Trên thKc t:, 

vi$c sM d0ng công ngh$ thông tin trong giFng dNy hi$n nay vOn còn hNn 

ch:. Do =ó các giáo viên c9n =>?c chuSn bU cho vai trò mGi và c9n bi:t 

công ngh$ thông tin =>?c ,ng d0ng nh> th: nào =V thúc =Sy quá trình 

hHc tZp h>Gng tGi dNy và hHc tích cKc. 

Module này giGi thi$u vGi ng>]i hHc là giáo viên nh^ng ki:n th,c v_ công 

ngh$, ph>`ng pháp, nai dung và mbi quan h$ gi^a các lcnh vKc ki:n th,c 

này. Nh] =ó ng>]i hHc =dt ra cho mình sK ph8n =8u bei d>fng ki:n th,c 

công ngh$ nhgm có thV ,ng d0ng công ngh$ thông tin vào dNy hHc có 

hi$u quF. 

Module này giGi thi$u hai ph9n m_m công c0: Webquest và BFn =e t> duy. 

Webquest là m$t bài t(p yêu c9u ng01i h3c sM d0ng World Wide Web :; 

h3c hay tkng h?p ki:n th,c v_ m$t chl =_ c0 th;. M$t Webquest =òi hmi 

sK tkng h?p ki:n th,c mGi b?ng cách hoàn thành m$t “bài t(p” hay m$t 

“nhiCm v0 tìm ki:m”, th01ng là :; giHi quy:t m$t giH thuy:t hay m$t v8n 

=_ thKc t:. 

M0c =ích cla hoJt :$ng sM d0ng Webquest là :; thúc :Sy k:t quH h3c t(p 

“bi:n =ki”, mà k:t quH này :Jt :0?c thông qua quá trình :3c, phân tích, 

tkng h?p các thông tin mJng. S,c mJnh cla Webquest n?m E cho nó 

phát huy s,c mJnh cla ng01i h3c v_ các v8n =_ thKc t: và trong quá 

trình thKc hiCn, ng01i h3c d9n d9n trE thành nh^ng ng01i hi;u bi:t cQ 

bHn v_ công ngh$ thông tin —  m$t trong nh^ng hi;u bi:t quan tr3ng cla 

con ng>]i trong th: kq XXI. 

B(n +, t- duy là mat biVu =e =>?c sM d0ng =V thV hi$n tt ng^, ý t>Eng, 

nhi$m v0, hay các m0c =>?c liên k:t và svp x:p toF tròn quanh tt khoá 

hay ý trung tâm. BHn :T t0 duy là m$t ph0Qng pháp :T hoN th; hiCn ý 

t0Ung và khái niCm. Trong bFn =e t> duy, thông tin =>?c c8u trúc hoá 

theo cách gibng nh> ba não hoNt =ang. 

BFn =e t> duy — mat thi:t k: h>Gng dOn, là mat khái ni$m r8t có ý 

nghca trong giáo d0c vì nó =em lNi mat cách ti:p cZn mGi,  trong vi$c ki:n 

tNo ý t>Eng, ki:n th,c và suy nghc. Vì vZy, nó =ki mGi và làm chuyVn bi:n 

mbi t>`ng tác gi^a giáo viên và ng>]i hHc. 



 

 

 

 

 

 

 

SỬ DỤNG PHẦN MỀM GIÁO DỤC ĐỂ DẠY HỌC Ở TIỂU HỌC  |    

 

247

B. MỤC TIÊU 

1. Về kiến thức 

—  Li"t kê '()c các ki,n th/c v1 n2i dung, ph(8ng pháp và công ngh" trong 

m>i liên quan giBa chúng 'D hình thành cho bGn thân k, hoIch bJi d(Kng 

v1 công ngh" thông tin tL 'ó có ph(8ng pháp và kN nOng /ng dPng công 

ngh" thông tin vào dIy hRc. 

—  Phân tích '()c c8 sX lí luYn và vYn dPng kN thuYt WebQuest vào dIy hRc. 

—  Bi,t cách s^ dPng ph_n m1m IMINDMAP trong dIy hRc. 

2. Về kĩ năng 

—  Thi,t k, '()c WebQuest. 

—  Thi,t k, '()c bGn 'J t( duy 'D phPc vP dIy hRc. 

 

C. NỘI DUNG 

Nội dung 1  

PHÁT TRIỂN CHUYÊN MÔN VỀ ỨNG DỤNG CÔNG NGHỆ 

THÔNG TIN TRONG DẠY HỌC 

Hoạt động 1: Tìm hiểu tại sao phải phát triển chuyên môn để 

ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học 

THÔNG TIN CƠ BẢN 

1. Mục đích giáo dục của tích hợp công nghệ thông tin 

Tích h)p công ngh" thông tin '()c kì vRng sf mang ',n m2t sg thay 'hi 

lin trong lNnh vgc giGng dIy. Các nhà giáo dPc trên th, giii 'ánh giá rkt 

cao ti1m nOng cla công ngh" thông tin trong vi"c dIy hRc m2t cách linh 

'2ng h8n, thú vm h8n và lky hRc sinh làm trung tâm. TIi Vi"t Nam, tích h)p 

công ngh" thông tin vào giGng dIy ngày nay 'ã '()c coi là m2t công cP 

hi"u quG có thD hp tr) 'hi mii phong cách giGng dIy, hRc tYp và quGn lí 

giáo dPc, góp ph_n nâng cao hi"u quG và chkt l()ng giáo dPc (B2 Giáo dPc 

và sào tIo, Cht thm 55/2008). Tuy nhiên, có m2t khoGng cách không nh{ 

giBa chính sách và thgc t, trong giáo dPc X Vi"t Nam. Trong thgc t,,  
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vi"c s& d(ng công ngh" thông tin trong gi0ng d1y v3n còn nhi5u h1n ch7: 

Giáo viên Vi"t Nam s& d(ng công ngh" thông tin ch@ ABn thuCn nhD mEt 

công c( làm cho vi"c gi0ng d1y dH dàng hBn, nhD là mEt sJ thay AKi cho 

cách d1y hLc truy5n thMng là lNy giáo viên làm trung tâm (theo nghiên 

cRu cB b0n cTa VVOB nWm 2008). Nh]ng y7u tM quan trLng tác AEng A7n 

Rng d(ng công ngh" thông tin vào l_nh vJc gi0ng d1y bao g`m sJ ti7p 

cbn, k_ nWng và sJ tJ tin, cdng nhD thái AE AMi vei công ngh" thông tin và 

nhbn thRc v5 vi"c giáo d(c hLc sinh. 

Ng"#i ta tin r*ng, công ngh. thông tin và truy5n thông (CNTT&TT) có 

th2 3em l7i nhi5u giá tr9 cho quá trình gi>ng d7y và hCc tDp. Trên th7 giei, 

các chính sách mei v5 AKi mei giáo d(c ADic xây dJng dJa trên ti5n A5 

và tri2n vCng cTa tích hip công ngh" thông tin mGt cách có hi.u qu> vào 

d7y hCc. l Vi.t Nam, vi.c Rng d(ng công ngh" thông tin trong giáo d(c 

cdng rNt ADic mong Aii. Các nhà giáo d(c Vi.t Nam 3"ic khuy7n khích 

Rng d(ng công ngh" thông tin hip lí m tNt c> các lep và các môn hCc. 

Trên thJc t7, vi.c s& d(ng công ngh" thông tin cho gi>ng d7y hi.n nay 

v3n còn h7n ch7. Do 3ó, các GV cCn ADic chunn bo cho vai trò mei và cCn 

bi7t công ngh" thông tin ADic Rng d(ng nhD th7 nào 32 thúc 3ny quá 

trình hCc tDp h"eng tei d7y hCc tích cJc. 

Công ngh" thông tin cCn ADic coi nh" “mGt khía c7nh 3pc bi.t quan 

trCng trong hành trang vRn hóa d7y hCc cTa th7 k@ XXI, hs tri các mô 

hình phát tri2n chuy2n 3Ki mei cho phép mm rGng b>n chNt và k7t qu> 

hCc tDp cTa GV, cho dù vi.c hCc 3ó diHn ra m Aâu (Leach, 2005)”. 

2. Thiết kế hướng dẫn thúc đẩy công nghệ 

Các công c( (phNn, b0ng, thDec kx, biyu b0ng, A` dùng d1y hLc, các 

phCn m5m d1y hLc,...) luôn là mGt thành tM cTa thi7t k7 hDeng d3n thúc 

Any công ngh.. Các công c( trDec tiên khuy7n khích vi.c suy ng3m v5 

ph"Tng pháp gi>ng d7y và vi.c hCc cTa ng"#i hCc. B>n thân các công c( 

không tJ 3Gng thay 3Ki công tác gi>ng d7y và ho7t 3Gng hCc tDp. TNt c> 

A5u ph( thuGc vào cách thRc GV  và ng"#i hCc s& d(ng các công c( Aó 

nhD th7 nào. TNt c> các công c( A5u có ti5m nWng AKi mei và chuy2n 3Ki 

vi.c d7y và hCc, lNy ng"#i hCc và nh]ng áp d(ng vào th7 giei thJc t7 làm 

trCng tâm. 
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 Cách ti'p c)n h+,ng d/n h0c t)p 

 ! th# trên bi)u di"n m&i quan h. gi'a s* ph-c t1p c.a vi.c h4c v/i 

ph56ng pháp h5/ng d2n cho vi.c h4c theo mi3n liên t8c các thi9t k9 

h;/ng d2n công ngh> thông tin (NCREL, 2003). Các công c8 khác nhau 

?3u có nh'ng ti3m nJng riêng K) thúc K@y vi.c d1y và h4c. 

Nh5 vOy, -ng d8ng công ngh> thông tin không chB ?Cn thuEn là v3 bQn 

thân công c8 mà cQ cách th-c giáo viên và ng5Ri h4c sG d8ng các công 

c8 này K) hH trJ vi.c d1y và h4c nh5 th9 nào. 

3. Phát triển chuyên môn về ứng dụng công nghệ thông tin 

Nng d8ng công ngh> thông tin trong dOy và hRc là mSt quá trình th;Wng 

xuyên và di"n ra trong mSt s& giai ?oOn. Tr;/c tiên, cEn phZi ?Eu t; vào 

vi>c hRc mSt s& công ngh> (các phEn m3m công c8, phEn m3m dOy hRc 

có nSi dung, các thi9t b^,...) và rèn ka nbng sG d8ng chúng. Giáo viên ?ã 

?;Jc hRc v3 công ngh> thông tin cSn phQi hi)u rTng Kã K1t K5Vc mWt sY 

ka nbng công ngh> thông tin, KiZu Kó có ngh[a là không nh\ng giáo viên 

mà ng5Ri h4c c]ng cSn phQi bi^t cách làm vi.c v_i các ph56ng ti.n và 

công ngh>. 

MSt y9u t& quan trRng khác là tgp huhn v3 ph;Cng pháp sG d8ng công 

ngh> thông tin trong dOy và hRc. Tgp huhn ka nbng cing nh5 tOp hu`n vZ 

ph56ng pháp là nh\ng y^u tY bat buWc cba quá trình phát tri)n chuyên 

môn liên t8c ?j có thj t* tin -ng d8ng công ngh> thông tin trong dOy hRc. 

K! n$ng c' b)n 
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T!t nhiên giáo viên c-n có hi/u bi2t sâu s5c v6 n7i dung h9 :ang 

gi<ng d=y. 

NHIỆM VỤ 

B=n hãy :9c thông tin cC b<n cDa ho=t :7ng và bFng nhGng hi/u bi2t cDa 

mình :/ tr< lLi m7t sM câu hNi sau: 

Câu 1: MQc :ích giáo dQc cDa tích hSp công nghU thông tin là gì? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Câu 2: B=n hi/u th2 nào là thi2t k2 hXYng dZn thúc :\y công nghU? 

 

 

 

 

 

Hoạt động 2: Tìm hiểu kiến thức về công nghệ, phương pháp  

và nội dung 

THÔNG TIN CƠ BẢN 

1. Khái niệm mô hình TPACK 

Mô hình TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge - Ki2n 

thec v6 n7i dung, phXCng pháp và công nghU) là hình <nh hoá các thành 

tM quan tr9ng cDa quá trình phát tri/n chuyên môn liên tQc. Mô hình :Xa 

ra cái nhìn ting quan v6 ba d$ng c( b)n c*a ki-n th0c mà m3t giáo viên 
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c!n có %& 'ng d*ng công ngh- thông tin vào vi-c d3y h5c c6a mình: ki#n 

th'c công ngh+ (TK), ki#n th'c s2 ph4m (PK) và n9i dung ki#n th'c (CK), 

c=ng nh2 m>i quan h+ và t2Ang tác giCa chúng. 

 

 Mô hình TPACK 

Cách ti#p cFn mô hình TPACK không chI nhìn các lo4i ki#n th'c m9t 

cách L9c lFp, mà nó còn nhOn m4nh L#n m9t lo4i ki#n th'c mPi nQm R 

chS giao nhau cTa chúng. Xem xét P (Pedagogical) và C (Content) cùng 

nhau, chúng ta có n9i dung ki#n th'c s2 ph4m (Pedagogical Content 

Knowledge — PCK), Lây là ý t2Rng cTa Shulman v` ki#n th'c s2 ph4m áp 

dang cho vi+c d4y hbc n9i dung. T2Ang tc nh2 vFy, xem xét T 

(Technological) và C (Content) cùng nhau, chúng ta có N9i dung Ki#n 

th'c công ngh+ (Technological Content Knowledge — TCK), Lây là ki#n 

th'c v` m>i quan h+ giCa công ngh+ và n9i dung. T4i Liem giao cTa  

T và P, ta có ki#n th'c công ngh+ s2 ph4m (Technological Pedagogical 

Knowledge — TPK), trong Ló nhOn m4nh sc tgn t4i, thành phhn và khi 

njng cTa các công ngh+ khác nhau khi chúng L2kc sl dang trong vi+c 

giing d4y và hbc tFp. 
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Cu"i cùng, t+i ,i-m giao c1a c2 ba y5u t" trên, ta có ,9:c n;i dung ki5n 

th?c công nghA s9 ph+m (TPACK). SL tích h:p công nghA N ,ây chính là sL 

hi-u bi5t và k5t h:p m"i quan hA giTa ba thành phUn c1a ki5n th?c này. 

M;t giáo viên có kh2 nXng k5t h:p tYt c2 ba d+ng ki5n th?c cZ b2n này s[ 

,+t ,9:c sL thông th+o khác biAt và t"t hZn ki5n th?c c1a m;t chuyên 

gia b; môn (nhà toán h\c ho]c nhà s^ h\c,...), m;t chuyên gia công nghA 

(nhà khoa h\c máy tính,...) và m;t chuyên gia ph9Zng pháp (m;t nhà 

giáo d_c có kinh nghiAm,...). 

Do ,ó, phát tri-n chuyên môn nên bat ,Uu tb viAc ,ánh giá và suy ngcm 

vd nhu cUu bei d9fng c1a cá nhân. 

2. Kiến thức công nghệ sư phạm 

Ki"n th'c công ngh+ s- ph/m (Technological Pedagogical Knowledge) là 

ki"n th'c v> s? t@n t/i, các thành phCn và khD nEng cFa các công ngh+ 

khác nhau khi chúng I-Jc sK dLng IM thi"t lNp vi+c giDng d/y và hPc tNp. 

Ng9:c l+i, nh9 là k5t qu2 c1a viAc s^ d_ng các công nghA ,ó, thì ki5n 

th?c gi2ng d+y có th- s[ thay ,ii. jidu này có th- bao gem viAc hi-u bi5t 

vd m;t lo+t các lo+i công c_ nào ,ó s[ phù h:p cho m;t s" công viAc c_ 

th-, kh2 nXng lLa ch\n công c_ phù h:p cho công viAc, chi5n l9:c s^ 

d_ng kh2 nXng c1a các công c_ và ki5n th?c vd chi5n l9:c s9 ph+m và 

kh2 nXng ,- áp d_ng các chi5n l9:c có cho viAc s^ d_ng các công nghA. 

Nó ckng s[ bao gem ki5n th?c vd công c_ cho viAc duy trì he sZ llp h\c, 

,i-m danh và cho ,i-m, ckng nh9 các ki5n th?c vd ý t9Nng dLa trên các 

công nghA chung nh9 WebQuests, diqn ,àn th2o lurn và phòng nói 

chuyAn (chat room). 

3. Nội dung kiến thức công nghệ 

NRi dung ki"n th'c công ngh+ là ki"n th'c v> cách th'c trong Ió ki"n th'c 

công ngh+ (Technology Knowledge — TK) và nRi dung ki"n th'c (Content 

Knowledge — CK) Dnh h-Wng qua l/i lYn nhau. M]c dù công nghA t+o ra 

gili h+n vd các cách th?c th- hiAn, các công nghA mli th9tng ,em l+i 

nhTng cách th- hiAn mli, ,a d+ng và linh ho+t hZn N chu ph"i h:p giTa 

các cách th- hiAn. Giáo viên cUn ph2i bi5t không chw là vYn ,d h\ d+y, mà 

còn c2 cách th?c trong ,ó các vYn ,d có th- ,9:c thay ,ii bNi ?ng d_ng 

công nghA. 
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Ví d$, hãy xem xét ph/n m1m Sketchpad Geometer nh9 là m<t công c$ 

?@ dAy môn Hình hDc. Nó giúp cho hDc sinh “chLi” vOi các loAi hình 

dAng, làm cho hDc sinh dQ dàng xây dSng chTng minh hình hDc tiêu 

chuWn hLn. V1 vXn ?1 này, ph/n m1m chY ?Ln thu/n là mô phZng nh[ng 

gì ?ã ?9\c thSc hi]n tr9Oc khi hDc hình hDc. Tuy nhiên, ch9Lng trình 

máy tính còn làm nhi1u hLn th`. Bbng cách cho phép hDc sinh "chLi" vOi 

ph/n m1m xây dSng hình hDc, nó thay ?di bfn chXt cga vi]c hDc hình 

hDc - chTng minh bbng cách xây dSng là m<t hình thTc th@ hi]n trong 

toán hDc mà cách ?ó ?ã không tin tAi tr9Oc khi công ngh] ph/n m1m 

này có. Lkp lukn t9Lng tS có th@ ?9\c thSc hi]n cho m<t loAt các sfn 

phWm ph/n m1m khác. 

4. Nội dung kiến thức sư phạm 

Shulman (1986) ?1 xuXt c/n phfi xem xét toàn di]n ki`n thTc cga giáo 

viên bbng cách giOi thi]u ý t9sng cga n<i dung ki`n thTc s9 phAm. Ông 

chY ra rbng ki`n thTc cga giáo viên và ph9Lng pháp s9 phAm ?9\c xem là 

các lunh vSc ?<c lkp vOi nhau trong các nghiên cTu liên quan ?`n các 

lunh vSc này (Shulman 1987, trang 6). Hku quf thSc t` cga vi]c ?ó là ?ã 

tAo ra các giáo trình giúp giáo viên tkp trung hoxc chY vào n<i dung hoxc 

chY vào ph9Lng pháp s9 phAm. y@ gifi quy`t vXn ?1 này, Shulman ?ã ?1 

ra vi]c xem xét mzi quan h] c/n thi`t gi[a chúng bbng vi]c giOi thi]u 

khái ni]m v1 n<i dung ki`n thTc s9 phAm (PCK). 

Các ki`n thTc bao gim: nh[ng hi@u bi`t v1 vi]c s� d$ng ph9Lng pháp 

gifng dAy nào thì phù h\p vOi n<i dung và làm th` nào ?@ s�p ?xt các 

y`u tz cga n<i dung ?@ gifng dAy tzt hLn. Các ki`n thTc này khác 

nh[ng ki`n thTc chuyên môn và cf nh[ng ki`n thTc s9 phAm chung 

?9\c chia s� bsi các giáo viên trên toàn ngành. PCK liên quan tOi vi]c 

th@ hi]n và xây dSng các khái ni]m, ku thukt s9 phAm, ki`n thTc v1 

nh[ng gì làm cho khái ni]m khó kh�n hoxc dQ dàng ?@ tìm hi@u, hi@u 

bi`t v1 ki`n thTc cga hDc sinh tr9Oc ?ó và lí thuy`t v1 nhkn thTc 

lukn. Ngoài ra, PCK còn liên quan ?`n ki`n thTc v1 chi`n l9\c gifng dAy 

k`t h\p vOi cách th@ hi]n khái ni]m m<t cách thích h\p ?@ gifi quy`t 

các vXn ?1 khó kh�n và hi@u nh/m khái ni]m cga ng9�i hDc và thúc ?Wy 

sS hi@u bi`t ý nghua cga khái ni]m ?ó. PCK bao gim ki`n thTc v1 nh[ng 

gì các hDc sinh có th@ mang ?`n trong quá trình hDc tkp, ki`n thTc v1 

nh[ng gì thukn l\i hoxc không phù h\p vOi m<t vi]c hDc c$ th@ nào 
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 ó. Ki&n th*c bao g0m chi&n l34c, khái ni8m  ã bi&t tr3;c (bi&t t= 

nhiên và  34c chA dCy) cFa hGc sinh; các vJn  K hiKu sai mà hGc sinh có 

thK mMc phOi vP các lQnh v=c cR thK nào  ó và các vJn  P ki&n th*c 

tr3;c  ó có thK bS hiKu sai. 

PCK t0n tCi V các giao  iKm cFa nWi dung và ph3Xng pháp s3 phCm. Vì 

v[y, PCK không chA  Xn giOn là xem xét nWi dung và ph3Xng pháp s3 

phCm trong s= ph`i h4p, mà cO xem xét riêng la; chính xác hXn là hcn 

h4p cFa nWi dung và ph3Xng pháp s3 phCm, nh3 v[y cho phép chuyKn 

 di nWi dung vào các hình th*c s3 phCm mCnh me. PCK  Ci di8n cho s= 

pha trWn cFa nWi dung và ph3Xng pháp s3 phCm vào s= hiKu bi&t vP vi8c 

làm th& nào  K sMp x&p, thích nghi và thK hi8n  K gi;i thi8u các khía 

cCnh cR thK cFa vJn  P. Shulman l[p lu[n rgng có ki&n th*c vP vJn  P 

chn giOng dCy và chi&n l34c s3 phCm nói chung, mic dù chn thi&t, 

nh3ng ckng không  F  K nMm bMt nhlng ki&n th*c  K trV thành mWt 

giáo viên t`t. mK mô tO nhlng cách ph*c tCp, trong  ó giáo viên suy 

nghQ mWt nWi dung cR thK nên  34c giOng nh3 th& nào, ông cho rgng 

"nWi dung ki&n th*c s3 phCm" là nWi dung ki&n th*c  `i v;i vi8c xo lí 

quá trình giOng dCy, bao g0m cO "nhlng cách thK hi8n và mô hình hoá 

chF  P làm cho nó dq hiKu  `i v;i nhlng ng3ri khác" (Shulman, 1986, 

trang 9). N&u giáo viên mu`n thành công, hG se phOi  `i  hu v;i cO hai 

vJn  P (nWi dung và ph3Xng pháp s3 phCm)  0ng thri, bgng cách thK 

hi8n "các khía cCnh cFa nWi dung phù h4p nhJt  K giOng dCy" 

(Shulman, 1986, trang 9). TCi trung tâm cFa PCK là cách th*c mà vJn  P 

 34c chuyKn  di cho vi8c giOng dCy. miPu này xOy ra khi giáo viên giOi 

thích các vJn  P, tìm ra nhlng cách khác nhau  K thK hi8n cho nó và 

làm cho nó dq ti&p c[n v;i ng3ri hGc. 

KK tz khi  34c gi;i thi8u vào n{m 1987, PCK  ã trV thành mWt khái ni8m 

 34c so dRng rWng rãi. Nó có giá trS nh3 là mWt khái ni8m nh[n th*c lu[n 

hlu ích, pha trWn các c{n c* ki&n th*c truyPn th`ng có nWi dung và 

ph3Xng pháp s3 phCm tách bi8t. 

MWt cách sX l34c, chúng ta có thK biKu diqn  óng góp cFa Shulman trong 

vi8c hGc t[p ki&n th*c cFa giáo viên bgng cách k&t n`i hai vòng tròn, 

trong  ó giao nhau cFa chúng  Ci di8n cho nWi dung ki&n th*c s3 phCm 

nh3 là s= tác  Wng l�n nhau gila s3 phCm và nWi dung nh3 hình sau: 
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5. Kiến thức công nghệ 

Ki"n th'c công ngh+ là ki"n th'c v0 công ngh& tiêu chu+n nh1: sách, 

ph7n và b9ng :en, c<ng nh1 nhi0u công ngh& tiên ti,n nh1 Internet và 

video kB thuCt sD. Fi0u này sH liên quan :"n các kB nLng cMn thi"t :N vCn 

hành các công ngh+ riêng bi+t. Trong tr1Png hQp các công ngh+ kB thuCt sD, 

nó bao gSm c9 ki"n th'c v0 h+ :i0u hành và phMn c'ng máy tính c<ng 

nh1 kh9 nLng sV dWng các công cW phMn m0m tiêu chuXn nh1 phMn 

m0m xV lí vLn b9n, b9ng tính, trình duy+t, email,... Công ngh+ tri th'c 

bao gSm ki"n th'c v0 làm th" nào :N cài :\t và lo]i b^ các thi"t b_ ngo]i vi, 

cài :\t và g` b^ các ch1ang trình phMn m0m, t]o ra và l1u trb các tài 

li+u. HMu h"t các hdi th9o công ngh+ tiêu chuXn và h1eng dfn có xu 

h1eng tCp trung vào vi+c thu :1Qc các kB nLng nh1 vCy. 

Trong khuôn khg TPACK, ki"n th'c công ngh+ (TK) có thN k"t hQp vei: 

—  Ndi dung ki"n th'c (CK) :N hình thành ki"n th'c ndi dung công ngh+ 

(TCK); 

—  Ki"n th'c s1 ph]m (PK) :N hình thành ki"n th'c s1 ph]m công ngh+ 

(TPK); 

—  Ki"n th'c ndi dung (CK) và ki"n th'c s1 ph]m (PK) :N t]o ki"n th'c ndi 

dung công ngh+ s1 ph]m (TPACK). 

6. Kiến thức sư phạm 

Ki"n th'c s1 ph]m là ki"n th'c sâu v0 các quy trình và thpc hành ho\c 

các ph1ang pháp gi9ng d]y, hqc tCp và làm th" nào :N nó :]t :1Qc các 

giá tr_ và mWc tiêu tgng thN c<ng nh1 mWc :ích giáo dWc. Fây là mdt hình 

th'c chung cra ki"n th'c mà nó liên quan :"n t7t c9 các v7n :0 cra hqc 

tCp cra hqc sinh, qu9n lí lep hqc, bài hqc và thpc hi+n k" ho]ch phát 

triNn, và :ánh giá hqc sinh. Nó bao gSm các ki"n th'c v0 kB thuCt ho\c 

Kiến thức 

nội dung 

Kiến thức nội dung sư phạm Kiến thức 

sư phạm 
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các ph%&ng pháp )%*c s, d.ng trong l3p h4c, b7n ch8t c9a );i t%*ng 

ng%=i nghe và chiAn l%*c )B )ánh giá sC hiBu biAt c9a h4c sinh. MGt giáo 

viên v3i kiAn thJc s% phKm sâu ph7i hiBu làm thA nào )B h4c sinh xây 

dCng kiAn thJc và có )%*c kQ nRng, phát triBn các thói quen c9a tâm lí và 

khuynh h%3ng tích cCc );i v3i h4c tUp. Nh% vUy, kiAn thJc s% phKm )òi 

hXi mGt sC hiBu biAt c9a nh"n th%c, lí thuy,t xã h/i và phát tri6n h7c t"p 

và làm thA nào )B h4 áp d.ng );i v3i h4c sinh trong l3p h4c khác nhau 

c9a h4. 

NHIỆM VỤ 

BKn hãy )4c kQ thông tin c9a hoKt )Gng và dCa vào hiBu biAt c9a mình )B 

thCc hi]n các nhi]m v. sau: 

1. TPACK là gì? Ý nghQa c9a cách tiAp cUn mô hình TPACK trong dKy h4c. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Làm rõ nGi dung kiAn thJc công ngh] và nGi dung kiAn thJc s% phKm. 
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Nội dung 2  

CƠ SỞ LÍ LUẬN CỦA VIỆC VẬN DỤNG KĨ THUẬT                

WEBQUEST VÀO DẠY HỌC 

Hoạt động 1: Tìm hiểu về WebQuest 

THÔNG TIN CƠ BẢN 

1. WebQuest là gì? 

Ngày nay, cùng v+i vi-c ra /0i và ph3 bi5n c6a Internet, vi-c thu th;p và 

x= lí thông tin trên mCng là mDt kF nGng cHn thi5t trong nghiên cJu và 

hKc t;p cLng nhM trong lao /Dng nghN nghi-p. Vi-c Jng dRng công ngh- 

thông tin và s= dRng Internet trong dCy hKc ngày càng trT nên quan 

trKng. Tuy nhiên, vi-c hKc sinh truy c;p thông tin mDt cách tX do trên 

mCng Internet trong dCy hKc có nhZng nhM[c /i\m ch6 y5u là: 

— Vi-c tìm ki5m thM0ng kéo dài vì lM[ng thông tin trên mCng l+n, da bb 

ch-ch hM+ng khci bdn thân /N tài. 

— NhiNu tài li-u /M[c tìm ra v+i nDi dung chuyên môn không chính xác, có 

th\ dfn /5n “nhiau thông tin”. 

— Chi phí quá l+n cho vi-c /ánh giá và x= lí thông tin trong dCy hKc. 

— Vi-c ti5p thu ki5n thJc qua truy c;p thông tin trên mCng có th\ chj mang 

tính thR /Dng mà thi5u sX /ánh giá, phê phán c6a ngM0i hKc. 

k\ khlc phRc nhZng nhM[c /i\m trên ngM0i ta /ã phát tri\n phMnng pháp 

WebQuest. 

Khái ni&m WebQuest 

Ngày nay WebQuest /M[c s= dRng rDng rãi trên th5 gi+i, trong giáo dRc 

ph3 thông cLng nhM /Ci hKc. Có rqt nhiNu /bnh nghFa vN WebQuest,  

tuy nhiên gi+i hCn lCi ta có th\ hi\u WebQuest là mDt trang Web tr[ giúp 

hKc t;p, trong /ó các nDi dung hKc t;p /M[c /Ma ra dM+i dCng câu hci 
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 !ng th'i cung c+p ngu!n tài li/u tham kh3o (ch6 y8u t9 Internet)  > 

h?c sinh có th> sB dDng tr3 l'i các câu hGi  ó. 

Theo nghJa hKp, WebQuest  PQc hi>u nhP mRt phPSng pháp dTy h?c 

(WebQuest - Method); theo nghJa rRng, WebQuest  PQc hi>u nhP mRt 

mô hình, mRt quan  i>m v\ dTy h?c có sB dDng mTng Internet. 

B3n thân WebQuest c^ng là mRt  Sn v_ c6a nRi dung dTy h?c,  PQc xây 

dang  > sB dDng phPSng pháp này và là trang WebQuest  PQc  Pa lên 

mTng. Khi g?i WebQuest là mRt phPSng pháp dTy h?c, cdn hi>u  ó là 

mRt phPSng pháp phec hQp, trong  ó có th> sB dDng nhfng phPSng 

pháp cD th> khác nhau. Vhi tP cách là mRt phPSng pháp dTy h?c, có th> 

 _nh nghJa WebQuest nhP sau: 

WebQuest là m+t ph./ng pháp d4y h6c, trong ;ó h6c sinh t> l>c th>c hi?n 

trong nhóm m+t nhi?m vA vB m+t chC ;B phDc hEp, gFn vGi tình huIng 

th>c tiJn. NhMng thông tin c/ bOn vB chC ;B ;.Ec truy cPp tQ nhMng trang 

liên kUt (Internet links) do giáo viên ch6n l6c tQ tr.Gc. Vi?c h6c tPp theo 

;Znh h.Gng nghiên cDu và khám phá, kUt quO h6c tPp ;.Ec h6c sinh trình 

bày và ;ánh giá. 

WebQuest là mRt phPSng pháp dTy h?c mhi,  PQc xây dang trên cS sj 

phPSng ti/n dTy h?c mhi là công ngh/ thông tin và Internet. Trong ti8ng 

Vi/t chPa có cách d_ch hokc dùng thumt ngf thnng nh+t cho khái ni/m 

này. Trong ti8ng Anh, Web j  ây nghJa là mTng, Quest nghJa là tìm ki8m, 

khám phá. Daa trên thumt ngf và b3n ch+t c6a khái ni/m có th> g?i 

WebQuest là phPSng pháp “khám phá trên mTng”. WebQuest là mRt 

dTng  kc bi/t c6a dTy h?c sB dDng truy cmp mTng Internet. 

WebQuest có th> chia thành các WebQuest lhn và các WebQuest nhG: 

— WebQuest lhn: XB lí mRt v+n  \ phec tTp trong mRt th'i gian dài (ví dD 

cho  8n mRt tháng), có th> coi nhP mRt da án dTy h?c. 

— WebQuest nhG: Trong mRt vài ti8t h?c (ví dD 2  8n 4 ti8t), h?c sinh xB lí 

mRt  \ tài chuyên môn bxng cách tìm ki8m thông tin và xB lí chúng cho 

bài trình bày, tec là các thông tin chPa  PQc szp x8p s{  PQc lmp c+u trúc 

theo các tiêu chí và k8t hQp vào ki8n thec  ã có trPhc c6a các em. 

WebQuest có th>  PQc sB dDng j t+t c3 các loTi hình trP'ng h?c. }i\u 

ki/n cS b3n là h?c sinh ph3i có kJ n~ng  ?c cS b3n và có th> ti8p thu, xB lí 
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các thông tin d*ng v,n b.n. Bên c*nh 2ó, h5c sinh c7ng ph.i có nh9ng 

ki;n th<c c= b.n trong thao tác vAi máy tính và Internet. 

WebQuest có thK sL dMng cho m5i môn h5c. Ngoài ra, WebQuest rOt 

thích hPp cho viQc d*y liên môn. N,m 1995, Bernie Dodge W trXYng  

Z*i h5c San Diego State University (M_) 2ã xây ddng WebQuest trong d*y 

h5c. Các 2*i diQn ti;p theo là Tom March (Úc) và Heinz Moser (ThMy Sj).  

Ý tXWng cla h5 là 2Xa ra cho h5c sinh mmt tình huong thdc tipn có tính 

thYi sd hoqc lrch sL, dda trên c= sW nh9ng d9 liQu tìm 2XPc h5c sinh csn 

xác 2rnh quan 2iKm cla mình vu chl 2u 2ó trên c= sW lvp luvn. H5c sinh 

tìm 2XPc nh9ng thông tin, d9 liQu csn thi;t thông qua nh9ng trang k;t 

noi Internet links 2ã 2XPc giáo viên lda ch5n tw trXAc. 

HiQn nay, viQc <ng dMng WebQuest 2ã trW nên phx bi;n. WebQuest 

không chy 2XPc sL dMng trong trXYng 2*i h5c mà mmt so trXYng phx 

thông c7ng 2ã dùng nó trong d*y h5c. 

2. Cấu trúc của một WebQuest 

Mmt WebQuest thXYng g{m 5 phsn: giAi thiQu (Introduction), nhiQm vM 

(Task), ti;n trình (Process), 2ánh giá (Evaluation), k;t luvn (Conclusion). 

2.1. Giới thiệu (Introduction) 

Phsn này vi;t cho ngXYi 25c là các em h5c sinh. Vi;t mmt 2o*n ng�n W 

2ây giAi thiQu cho h5c sinh vu bài h5c, vu các nhiQm vM. 

N;u trong phsn nhiQm vM có yêu csu các em phân vai hoqc theo mmt 

krch b.n nào 2ó thì phsn giAi thiQu là n=i chúng ta dàn ddng sân khOu. 

N;u không muon d�n nhvp theo cách kích thích trí tXWng tXPng nhX vvy, 

có thK nói txng quan vu bài h5c, cách tx ch<c hoqc phân công thdc hiQn. 

Trong phsn này, nên 2Xa ra mmt vOn 2u chl 2*o, gPi ý, hXAng d�n. Vu 

sau toàn bm WebQuest xoay quanh vOn 2u này. 

2.2. Nhiệm vụ (Task) 

Mô t. ng�n g5n, rõ ràng các k;t qu. mà h5c sinh ph.i 2*t 2XPc: 

— VOn 2u 2Xa ra ph.i 2XPc gi.i quy;t. 

— S.n ph�m ph.i 2XPc thi;t k; hoàn chynh. 

— Các nhiQm vM ph<c t*p ph.i nghiên c<u. 

— Các ý ki;n, nhvn xét cla cá nhân h5c sinh. 
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— Các b&ng t*ng k,t. 

— Các k,t qu& mang tính sáng t5o. 

— Các nhi8m v: yêu c=u h>c sinh ph&i bi,t xA lí và diEn F5t l5i thông tin. 

— Li8t kê tên các ph=n mIm sA d:ng (n,u bKt buLc), không li8t kê các bOPc 

thQc hi8n (sR nêu S trong ph=n ti,n trình). 

Có nhiIu d5ng nhi8m v: trong WebQuest. Dodge phân bi8t nh\ng lo5i 

nhi8m v: sau: 

D!ng  

nhi'm v* 

Gi,i thích 

Tái hi8n thông 

tin (bài t_p 

tO`ng thu_t) 

H>c sinh tìm ki,m nh\ng thông tin và xA lí Fb tr& l`i các câu 

hci riêng rR và chdng tc reng h> hibu nh\ng thông tin Fó. K,t 

qu& tìm ki,m thông tin, sR FOgc trình bày theo cách Fa phOhng 

ti8n (ví d: beng chOhng trình PowerPoint) hokc thông qua các 

áp phích, các bài vi,t ngKn,... N,u chm là “cKt dán thông tin” 

không xA lí các thông tin Fã tìm FOgc nhO tóm tKt, h8 thqng 

hoá thì không ph&i WebQuest.  

T*ng hgp 

thông tin 

(bài t_p 

biên so5n) 

H>c sinh có nhi8m v: lry thông tin ts nhiIu ngutn khác nhau 

và liên k,t, t*ng hgp chúng trong mLt s&n phvm chung. K,t 

qu& có thb FOgc công bq trên Internet, nhOng cxng có thb là 

mLt s&n phvm không ph&i thuLc d5ng ky thu_t sq. Các thông 

tin FOgc t_p hgp ph&i FOgc xA lí.  

Gi&i FiIu bí vn 

Vi8c FOa vào mLt FiIu bí vn có thb là phOhng pháp thích hgp 

làm cho ngO`i h>c quan tâm F,n FI tài. Trong khi Fó vrn FI sR 

là thi,t k, mLt bí vn mà ngO`i ta không thb tìm thry l`i gi&i c|a 

nó trên internet, Fb gi&i nó sR ph&i thu th_p thông tin ts nh\ng 

ngutn khác nhau, l_p ra các mqi liên k,t và rút ra các k,t lu_n. 

Bài t_p báo chí 

H>c sinh FOgc giao nhi8m v:, vPi tO cách là nhà báo ti,n hành 

l_p báo cáo vI nh\ng hi8n tOgng hokc nh\ng cuLc tranh lu_n 

hi8n t5i cùng vPi nh\ng bqi c&nh nIn và tác FLng c|a chúng. 

�b thQc hi8n nhi8m v: này h> ph&i thu th_p thông tin và xA lí 

chúng thành mLt b&n tin, mLt bài phóng sQ, mLt bài bình lu_n 

hokc mLt d5ng bài vi,t báo kibu khác.  
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D!ng  

nhi'm v* 

Gi,i thích 

L!p k% ho(ch 

và thi%t k% 

(nhi0m v2 

thi%t k%) 

H5c sinh ph7i t(o ra m:t s7n ph;m ho<c phác th7o k% ho(ch 

cho m:t d? @Anh. NhDng m2c @ích và hGHng dIn chJ @(o sK 

@GLc miêu t7 trong @O bài. 

 

L!p ra các s7n 

ph;m sáng 

t(o (bài t!p 

sáng t(o) 

Nhi0m v2 cQa ngGRi h5c là chuyUn @Vi nhDng thông tin @ã xZ lí 

thành m:t s7n ph;m sáng t(o. Ví d2 m:t b\c tranh, m:t ti%t 

m2c kAch, m:t tác ph;m châm bi%m, m:t t_m áp phích, m:t 

trò chai, m:t nh!t kí mô phbng ho<c m:t bài hát. 

L!p @O xu_t 

thcng nh_t 

(nhi0m v2 t(o 

l!p s? @dng 

thu!n) 

NhDng @O tài nh_t @Anh sK @GLc th7o lu!n theo cách tranh 

lu!n. M5i ngGRi sK Qng h: các quan @iUm khác nhau trên ca sh 

các h0 thcng giá trA khác nhau, các hình dung khác nhau vO 

nhDng @iOu ki0n và hi0n tGLng nh_t @Anh, dIn @%n s? phát 

triUn m:t @O xu_t chung cho m:t nhóm thính gi7 c2 thU (có 

th?c ho<c mô phbng). 

Thuy%t ph2c 

nhDng ngGRi 

khác (bài t!p 

thuy%t ph2c) 

NgGRi h5c ph7i tìm ki%m nhDng thông tin hl trL cho quan 

@iUm l?a ch5n, phát triUn nhDng ví d2 có s\c thuy%t ph2c vO 

quan @iUm tGang \ng. Ví d2 bài trình bày trGHc m:t um ban, 

bài thuy%t trình trong phiên xZ t(i toà án (mô phbng), vi%t các 

b\c thG, các bài bình lu!n ho<c các công bc báo chí, l!p m:t 

áp phích ho<c m:t @o(n phim video, trong khi @ó v_n @O sK 

luôn luôn là thuy%t ph2c nhDng ngGRi @GLc @O c!p. 

T? bi%t mình 

(bài t!p t? bi%t 

mình) 

Các bài t!p kiUu này @òi hbi ngGRi h5c xZ lí nhDng câu hbi liên 

quan @%n b7n thân cá nhân mình mà @ci vHi chúng không có 

nhDng câu tr7 lRi nhanh chóng. Các bài t!p lo(i này có thU suy 

ra tp vi0c xem xét các m2c tiêu cá nhân, nhDng mong mucn vO 

nghO nghi0p và các triUn v5ng cQa cu:c scng, các v_n @O tranh 

lu!n vO @(o lí và @(o @\c, các quan @iUm vO các @Vi mHi kr 

thu!t, vO vsn hoá và ngh0 thu!t. 

Phân tích các n:i 

dung chuyên 

môn (bài t!p 

phân tích) 

NgGRi h5c ph7i xZ lí c2 thU han vHi m:t ho<c nhiOu n:i dung 

chuyên môn, @U tìm ra nhDng @iUm tGang @dng và các khác 

bi0t cung nhG các tác @:ng cQa chúng. 
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D!ng  

nhi'm v* 

Gi,i thích 

 ! ra quy(t 

*+nh (bài t2p 

quy(t *+nh) 

 5 có th5 *8a ra quy(t *+nh, ph:i có thông tin v! n>i dung c@ 

th5 và phát tri5n các tiêu chuCn làm cF sH cho sJ quy(t *+nh. 

Các tiêu chuCn làm cF sH cho sJ quy(t *+nh có th5 *8Mc cho 

tr8Nc, hoOc ng8Pi hQc ph:i phát tri5n các tiêu chuCn cRa 

chính mình. 

 i!u tra và 

nghiên cUu 

(bài t2p khoa 

hQc) 

HQc sinh ti(n hành m>t nhiXm v@ nghiên cUu thông qua *i!u 

tra hay các ph8Fng pháp nghiên cUu khác. Y ki5u bài t2p này 

cZn tìm ra m>t nhiXm v@ vNi mUc *> khó kh[n phù hMp. 

Khi gi:i bài t2p cZn l8u ý các b8Nc sau: 

— L2p ra các gi: thi(t. 

— Ki5m tra các gi: thi(t dJa trên các db liXu tc nhbng ngudn 

lJa chQn. 

2.3. Tiến trình (Process) 

Nêu các b8Nc cZn thJc hiXn *5 hoàn thành nhiXm v@ H trên. 

PhZn này vi(t dành cho hQc sinh *Qc. Tuy nhiên nên vi(t rõ ràng, chi ti(t 

*5 giáo viên khác có th5 *Qc, theo dõi *8Mc ti(n trình cRa bài hQc và v2n 

d@ng vào bài gi:ng cRa mình. 

Ví d@:   

1. Tr8Nc tiên, các em chia thành tcng nhóm 3 ng8Pi 

2. Sau *ó, moi em chQn lpy m>t phZn cRa mình 

3. K( ti(p,... 

Các liên k(t *(n trang web nên liXt kê H *ây theo trình tJ thJc hiXn *5 

hQc sinh truy c2p (không nên tách thành m>t danh sách riêng). 

N(u chia nhóm thì các liên k(t *8Mc liXt kê theo ti(n trình cRa tcng nhóm. 

Y phZn này, chúng ta h8Nng dtn cách tu chUc, svp x(p lxi các thông tin 

do các em tìm *8Mc: b:ng tung k(t, *d th+,... 

HoOc n(u cZn, *8a ra danh sách các câu hyi h8Nng dtn các em phân tích 

thông tin, hoOc vi(t thu hoxch cho bài hQc. 
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2.4. Đánh giá (Evaluation) 

Cho h$c sinh bi*t rõ v/ cách 1ánh giá ti*n trình h$c t4p c6a mình. Có th; 

1ánh giá theo nhóm ho=c cá nhân. 

2.5. Kết luận (Conclusion) 

Vi*t tóm t@t vài câu v/ nhCng gì h$c sinh sD 1Et 1FGc sau khi hoàn thành 

bài h$c này. N*u cKn có th; 1Fa ra các câu hLi, bài t4p mN rOng. 

Nên có lRi cSm Tn 1*n tác giS các trang web ho=c nhCng nguVn tài liWu 

liên quan khác nhF sách, bYng, tranh Snh,... mà chúng ta s[ d]ng trong 

bài giSng c6a mình. 

Có th; tóm t@t c^u trúc c6a mOt WebQuest theo bSng sau: 

Các b%&c Mô t* 

Nh4p 1/ Giáo viên gici thiWu v/ ch6 1/. Thông thFRng, mOt WebQuest 

b@t 1Ku vci viWc 1=t ra tình hufng có v^n 1/ thgc sg 1fi vci 

ngFRi h$c, tEo 1Ong cT cho ngFRi h$c sao cho h$ tg mufn quan 

tâm 1*n 1/ tài và mufn tìm ra mOt giSi pháp cho v^n 1/. 

Xác 1inh 

nhiWm v] 

H$c sinh 1FGc giao các nhiWm v] c] th;. CKn có sg thSo lu4n 

vci h$c sinh 1; h$ hi;u nhiWm v], xác 1inh 1FGc m]c tiêu 

riêng, clng nhF có nhCng bm sung, 1i/u chnnh cKn thi*t. Tính 

phpc tEp c6a nhiWm v] ph] thuOc vào 1/ tài và trFcc tiên là vào 

nhóm 1fi tFGng. Thông thFRng, các nhiWm v] sD 1FGc x[ lí 

trong các nhóm. 

HFcng dqn 

nguVn thông 

tin 

GV hFcng dqn nguVn thông tin 1; x[ lí nhiWm v], ch6 y*u là 

nhCng trang trong mEng Internet 1ã 1FGc giáo viên lga ch$n và 

liên k*t, ngoài ra còn có nhCng chn dqn v/ các tài liWu khác.  

Thgc hiWn H$c sinh thgc hiWn nhiWm v] trong nhóm. Giáo viên 1óng vai 

trò tF v^n. 

Trong trang WebQuest có nhCng chn dqn, cung c^p cho ngFRi 

h$c nhCng trG giúp hành 1Ong, nhCng hu trG c] th; 1; giSi 

quy*t nhiWm v]. 

Trình bày H$c sinh trình bày các k*t quS c6a nhóm trFcc lcp, s[ d]ng 

PowerPoint ho=c tài liWu vYn bSn, có th; 1Fa lên mEng.  
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Các b%&c Mô t* 

 ánh giá 

WebQuest 

 ánh giá k/t qu1, tài li5u, ph78ng pháp và hành vi h:c t<p 

trong WebQuest. Có thB sC dEng các biên b1n Gã ghi trong quá 

trình thJc hi5n GB hK trL, sC dEng Gàm thoNi, phi/u GiOu tra. 

H:c sinh cRn G7Lc tNo c8 hSi suy nghU và Gánh giá mSt cách có 

phê phán. Vi5c Gánh giá ti/p theo do giáo viên thJc hi5n. 

NHIỆM VỤ 

BNn hãy G:c thông tin c8 b1n cYa hoNt GSng và bZng nh[ng hiBu bi/t cYa 

mình vO WebQuest GB tr1 l\i các câu h^i sau: 

Câu 1: WebQuest là gì? WebQuest có ph1i là ph78ng pháp dNy h:c không? 

 

 

 

 

 

Câu 2: Cau trúc cYa WebQuest gcm may phRn? NSi dung các phRn này 

nh7 th/ nào? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


