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LỜI NÓI ĐẦU 

Ở thời đại của chúng ta, khoa học và kĩ thuật phát triển như vũ bão. 
Chúng đòi hỏi ngành giáo dục phải luôn luôn đổi mới kịp thời để đáp 
ứng mọi nhu cầu về tri thức khoa học của thanh thiếu niên, giúp họ có 
khả năng lao động và sáng tạo trong cuộc sống sôi động. Hiện nay 
chương trình và sách giáo khoa bậc phổ thông ở nước ta đã bắt đầu và 
đang thay đổi để phù hợp với đòi hỏi ấy. Trường Cao đẳng Sư phạm, cái 
nôi đào tạo giáo viên THCS, cần phải có những đổi mới tương ứng về 
chương trình và sách giáo khoa. Vì mục đích đó, bộ sách giáo khoa mới 
ra đời, thay thế cho bộ sách giáo khoa cũ. 

Cuốn sách Đại số tuyến tính biên soạn lần này, nằm trong khuôn khổ 
của cuộc đổi mới ấy. Nó nhằm làm một giáo trình tiêu chuẩn chung cho 
các trường Cao đẳng Sư phạm trong cả nước theo chương trình mới 
(chương trình 2002), đòi hỏi không những phải đổi mới những nội dung 
kiến thức (nếu cần) và cả phương pháp giảng dạy của giảng viên cũng 
như phương pháp học tập của sinh viên. Mặt khác, qua một thời gian dài 
thực hiện chương trình và sách giáo khoa cũ, đến nay đã có thể đánh giá 
những ưu, khuyết điểm của nó, sự phù hợp của nó với trình độ đầu vào 
của sinh viên các trường Cao đẳng Sư phạm. Do đó cuốn sách biên soạn 
lần này cũng thừa hưởng những ưu điểm và khắc phục những thiếu sót 
của những cuốn sách cũ. 

Đối tượng sử dụng cuốn sách này là sinh viên và giảng viên các 
trường Cao đẳng Sư phạm trong cả nước, các giáo viên THCS cần được 
bồi dưỡng để đạt trình độ chuẩn hoá. Cuốn sách cũng có thể được dùng 
cho các trường Đại học và Cao đẳng khác và cho tất cả những ai muốn tự 
học môn học này. 

Cơ sở để lựa chọn nội dung của giáo trình này là yêu cầu đầu ra và 
trình độ đầu vào của sinh viên Cao đẳng Sư phạm hiện nay, đồng thời 
cũng cần tính đến vai trò của môn học đối với các môn khoa học khác 
như Giải tích, Hình học, Vật lý, Hoá học,v.v.., và tạo điều kiện cho 
người học có thể học lên cao hơn. Cụ thể, giáo trình này phải trang bị 
được cho người giáo viên toán tương lai ở trường THCS những kiến thức 
cần thiết, đầy đủ, vững vàng về Đại số tuyến tính để giảng dạy tốt những 
phần liên quan trong chương trình toán THCS. Tuy nhiên, nội dung và 
phương pháp trình bày những nội dung ấy lại phải phù hợp với trình độ 


